Ulohy ke cviceni

Uloha 1: Rozhodnéte, které z nasledujicich tvrzeni je pravdivé:

a) Pravdépodobnost, Ze pii hodu dvaceti kostkami padnou na alespori desiti kostkdch alespori ctyii
oka, je jedna polovina.

b) Pravdépodobnost, Ze pri hodu devatenacti kostkami padnou na alespori desiti kostkdch alespor
ctyri oka, je jedna polovina.

Své rozhodnuti zdtvodnéte. Lze urcit vysledek bez vypoctu pravdépodobnosti?

Uloha 2: Krabice dfevéngch détskych vlacka obsahuje jednu lokomotivu a tii vagénky. Vagénky a
lokomotiva se spojuji pomoci magnetii. Lokomotiva ma jeden magnet a kazdy vagének dva — po
jednom na obou koncich.

a) S jakou pravdépodobnosti by vlacek drzel pohromadé v daném potadi (vagénky nelze otacet
ani premistovat), pokud by v tovarné orientaci magnetii prifazovali ndhodné?

b) S jakou pravdépodobnosti by se dal sestavit vladek s vagénky v alespon jednom poradi (vagénky
lze otacet i premistovat), pokud by v tovarné orientaci magneti pfifazovali ndhodné?

¢) S jakou pravdépodobnosti by se dal sestavit vlacek s vagénky v kazdém poiadi (pro zvolené
poradi je dovoleno vagénky otacet), pokud by v tovarné orientaci magneti pfifazovali nahodné?

Uloha 3: U hraci kostky s n sténami oéislovangmi 1,...,n, kde kazdé ¢islo ma stejnou pravdépo-
dobnost hodu wﬂ uvazte jevy:

A — padlo sudé éislo

B — padlo ¢islo vétsi nez 5.

Rozhodnéte, zdali jsou tyto jevy zavislé ¢i nezavislé a to
a) pro n = 6, tedy pro klasickou krychli,
b) pro n = 8, ¢ili pro osmistén

¢) pro obecné n

Uloha 4: Necht 7 je nAhodna permutace mnoziny ¢isel 1,2 ,100. Necht A; je jev vyjadiujici, ze

w(i) = 1. Jsou jevy Ay a Aj nezévislé?

Uloha 5: Vasek tiikrat hodil spravedlivou Sestisténnou kostkou. Padl mu soucet hodi rovny 7.
a) Je pravdépodobnéjsi, Ze mu v prvnim hodu padla jednicka nebo dvojka?

b) Jaka je pravdépodobnost, Ze mu v prvnim hodu padla dvojka?

Uloha 6: V zébavném potadu Let’s Make a Deal nabizel moderator Monty Hall vihru pod né-
sledujicimi pravidly: Vyhra — automobil je schovana za jednémi ze tii dveri. Za zbylymi dvémi
je cena utéchy — koza. Hra¢ nejprve na nékteré dvere ukaze. Moderator, ktery vi kde se skryva
vyhra, otevie z ostatnich dvefi takové, Ze je za nimi vyhra neni. V této situaci ma hrac¢ oteviit
jedny ze zbyljch dvou dveri, aby dostal, co se za nimi skryva.

Je pro hrace vyhodné zménit nézor a oteviit jiné dvefe, nez na které prve ukazal?

Uloha 7: Mé&jme nadhodnou posloupnost sta ¢isel, kdy kazdé &islo v posloupnosti je 0 nebo 1 a obé
moznosti nastavaji s pravdépodobnosti 1/2 nezavisle na ostatnich ¢lenech posloupnosti. Uréete

stfedni hodnotu poctu po sobé jdoucich Sestic jednicek. (Popf. zobecnéte pro posloupnosti n ¢isel
a po sobé jdouci k-tice jednicek.)

Uloha 8: Mé&jme nahodnou permutaci n prvki. Uréete stfedni hodnotu poétu pevngch bodit takové
permutace (tj. pocet prvki i takovych, Ze 7(i) = i, je-li 7 ona nahodna permutace).



