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Cviceni 12: Matice prechodu a matice linearniho zobrazeni
Necht U,V = R3 jsou vektorové prostory s bazemi
BU = {xl = (_1707 3)Tax2 = (23 -2, 2)Ta T3 = (Oa 1, _S)T}v
By = {yl = <_1a 1, O)T7y2 = (O’ 1, _1)T,y3 = (1,0, 1)T}'
Déle méjte vektor v, ktery je v bazi U dan jako
W]s, = (1,2,-1)T.
1. Vypoctete matici linedrniho zobraceni, pro které
h((-1,-3,1)7) = (-1,1,0)7,
h ((Oa 37 _2)T) = (07 17 _l)Tv
h((-1,-2,2)T) = (1,0,1)".

2. Mgjme f:U — U. Vypoététe matici F' = g, [f]p, linedrniho zobrazeni f, o kterém vime, ze
f(xl) = (72’ 0, 6)T7
f(iUQ) = (47 _47 4)T7
flz3) = (0,2,-6)".
Matici F, reprezentujici linedrni zobrazeni f, zobrazte vektor [v]p,, .
3. Méjme g : U — V. Vypo¢téte matici G = g, [¢]p,, linedrniho zobrazeni g, o kterém vime, ze
g(ml) = (_2; 0, 6)T7
g(w2) = (4, _474)T’
g(l'g) = (07 23 76)T‘
Matici G, reprezentujici linedrni zobrazeni g, zobrazte vektor [v]p,, .

4. Spoctéte matici prechodu od By k By . Odtud urcete soufadnice vektoru v vzhledem k bazi By, tj.
[U]BV'

5. Pomoci g, [f]B, spoctete g, [f]B, -

6. Méjme zobrazeni r : U — V dané matici

Je toho zobrazeni prosté nebo na? Pokud neni prosté, najdéte z,y € U takové, ze © # y A Rx = Ry.
Pokud neni na, najdéte z € V, pro které neexistuje vzor v U.

7. Necht B je baze prostoru R?*2, kterou si zvolte. Pro zobrazeni f : R?*2 — R2*2 najdéte matici

vzhledem k B, pokud
(10 1 1)\ or
F(X) = (1 0)X+ (1 1>X .
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