Algoritmicka teorie her — priklady na 4. cviceni*

22. fjna 2023

1 Bounded Rationality

Priklad 1 (Beauty Contest). KaZdy hrdé si vybere ¢islo od 0 do 100. Vyhrdvd skupina hrdcu,
jejichz ¢islo je nejbliz k 1/3 prameéru vsech jmenovangch éisel.

Priklad 2 (Traveller’s Dilemma). Alice a Bob letéli na dovolenou a shodou okolnosti si zabalili
zcela stejné zavazadlo. Obé jejich zavazadela se vsak cestou ztratila. Nastésti je letisté ochotné ddt
cestovatelim kompenzaci v mazximdini vysi $10 000, neznd viak cenu ztracengch zavazadel.

Manager letisté prisel na zpusob, jak zjistit pravou cenu zavazadel: oba cestugici jemnuji svij
odhad a za sprdvnou cenu bude oznaceno minimum z obou jmenovanych éisel. Za svou uprimnost
bude ten cestugjici ktery jmenoval mensi cenu ohodnocen bonusem $100.

2 Modelling Utility

Priklad 3 (Ultimatum Game). Dvé déti si chitéji rozdélit $100, které jim dal dédecek. Aby naudcil
déti spolupracovat, navrhnul dédecek nasledugici pravidla: pruni z déti rekne, kolik z celkové cdstky
nabizi svému sourozenci. Druhé dité pak bud cdstku prijme, nebo ne a dédecek si vezme viechny
penize zpdtky. Jak by mél postupovat proni ze sourozencu?

3 Incentive Design

Priklad 4. Hejtman kraje chce motivovat tidice autobusu a tak se rozhodne jim ddt bonus rovny
10% z ceny jimi prodangjch jizdenek. Jak to zméni dopravu v kraji?

Priklad 5. Pri okupaci Indie se Britsti vojdci dostali do problému s premnoZenim kober v Dehli.
Aby situaci dostali pod kontrolu, nabidli mistnim financéni kompenzaci za kaZdou ulovenou kobru.
Jak se situace vyvijela ddl?

*Informace o cvi¢eni naleznete na http://kam.mff.cuni.cz/ balko/
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