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Ptetypovani

je jednou z nejdileZit&jsich vlastnosti C
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getchar vraci int, ale my chceme char.

char a=getchar(); mizZe udélat warning.
char a=(char)getchar(); uZ warning neudé&ld.
cil=(cilovy_typ)puvodni_promenna;

int x=(int)"ahoj"; x*=2;



Ptetypovani

je jednou z nejdileZit&jsich vlastnosti C

getchar vraci int, ale my chceme char.

char a=getchar(); mizZe udélat warning.

char a=(char)getchar(); uZ warning neudé&ld.
cil=(cilovy_typ)puvodni_promenna;

int x=(int)"ahoj"; x*=2;

PYetypovani je dobry sluha, ale Spatny pan.
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Pole

a pointery a vztahy mezi poli a pointery

Vzdy indexovana od nuly!

TudiZ stadi fict poet prvki (jedno &islo):
int a[10];

S polem pracujeme jako v Pascalu:

for(int i=0;i++<10;al[i-1]1=1i);
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Reprezentace pole

a jeho souvislost s pointery

m Pole je reprezentovdno ukazatelem na zaddtek,
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Reprezentace pole

a jeho souvislost s pointery

Pole je reprezentovano ukazatelem na zalatek,
proto Ize s polem pracovat jako s pointerem (a obraceng).
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Reprezentace pole

a jeho souvislost s pointery

Pole je reprezentovano ukazatelem na zalatek,

proto Ize s polem pracovat jako s pointerem (a obraceng).

[
[
m Ukazatele v C funguji podobné jako v Pascalu.
m Pascal: prvek™.next.....

[

Dereference: unarni prefixni hvé&zditka (misto undrni postfixni
st¥igky)
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Reprezentace pole

a jeho souvislost s pointery

Pole je reprezentovano ukazatelem na zalatek,

proto Ize s polem pracovat jako s pointerem (a obraceng).
Ukazatele v C funguji podobné jako v Pascalu.

Pascal: prvek™.next.....

Dereference: unarni prefixni hvé&zditka (misto undrni postfixni
st¥igky)

m Mimochodem operdtor p¥istoupeni do struktury je stejny (ale
o tom pozdgji).
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Reprezentace pole

a jeho souvislost s pointery

Pole je reprezentovano ukazatelem na zalatek,

proto Ize s polem pracovat jako s pointerem (a obraceng).

Ukazatele v C funguji podobné jako v Pascalu.

Pascal: prvek™.next.....

Dereference: unarni prefixni hvé&zditka (misto undrni postfixni

st¥igky)

m Mimochodem operdtor p¥istoupeni do struktury je stejny (ale
o tom pozdgji).

m Definice pointeru také unarni pref. hvézdickou:

char*a="ahoj";

m V C nejsou stringy, misto nich pouZivdme (char*).
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Specifika pointeri

m Lze s nimi pracovat jako s poli:
char*xa="ahoj";
putchar(al2]); // vypise o (proc?)
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Specifika pointeri

m Lze s nimi pracovat jako s poli:
char*xa="ahoj";
putchar(al2]); // vypise o (proc?)

m Parametry funkci se v C pfedavaji vZdy hodnotou.
m Chceme-li v C pfedani referenci, pouZijeme pointer.

m Vzeti pointeru (v Pascalu @) — operdtor & (unarni prefixni):
int j=0; int*i=&j;
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Specifika pointeri

m Lze s nimi pracovat jako s poli:
char*xa="ahoj";
putchar(al2]); // vypise o (proc?)

Parametry funkci se v C pfedavaji vzdy hodnotou.

Chceme-li v C pFedani referenci, pouZijeme pointer.

Vzeti pointeru (v Pascalu @) — operdtor & (undrni prefixni):
int j=0; int*i=&j;

V C+-+ jsou i reference.
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Specifika pointeri

m Lze s nimi pracovat jako s poli:
char*xa="ahoj";
putchar(al2]); // vypise o (proc?)

Parametry funkci se v C pfedavaji vzdy hodnotou.

Chceme-li v C pFedani referenci, pouZijeme pointer.

Vzeti pointeru (v Pascalu @) — operdtor & (undrni prefixni):
int j=0; int*i=&j;

V C+-+ jsou i reference.
((char*)2)[(int)a] == a[2]

Martin Pergel
Objektové& orientované programovani



Specifika pointeri

a jejich netrividlni vyuZiti

m Pointery |ze vyuZit tfeba k ndvrhu spojovych seznam(, nebo
také jinak.
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Specifika pointeri

a jejich netrividlni vyuZiti

m Pointery |ze vyuZit tfeba k ndvrhu spojovych seznam(, nebo
také jinak.

m Jak okopirovat Fetézec? V Pascalu a:=b;
m V C a=b okopituje pointer.

B while (ka++=xb++) ;
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Specifika pointeri

a jejich netrividlni vyuZiti

Pointery Ize vyuZit tfeba k navrhu spojovych seznamii, nebo
také jinak.

Jak okopirovat Fetézec? V Pascalu a:=b;
V C a=b okopiruje pointer.

while (xa++=%b++) ;

Proménna b musi byt vhodné& naalokovana.
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Specifika pointeri

a jejich netrividlni vyuZiti

Pointery Ize vyuZit tfeba k navrhu spojovych seznamii, nebo
také jinak.

Jak okopirovat Fetézec? V Pascalu a:=b;
V C a=b okopiruje pointer.
while (*a++=xb++) ;

Proménna b musi byt vhodné& naalokovana.

char *strcpy(char *dest, const char *src);
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Allokace, deallokace

pro Ucely prace se stringy

m Rizeno souborem stdlib.h
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Allokace, deallokace

pro Ucely prace se stringy

m Rizeno souborem stdlib.h

m void* malloc(size_t kolik); naalokuje,

m musime Fict velikost v bytech. My ale nevime mnoho o
velikostech datovych typ(.

m Proto makro sizeof (typ), nicméné velikost charu je dle
normy 1.
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Allokace, deallokace

pro Ucely prace se stringy

m Rizeno souborem stdlib.h
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Allokace, deallokace

pro Ucely prace se stringy

m Rizeno souborem stdlib.h

m void* malloc(size_t kolik); naalokuje,

m musime Fict velikost v bytech. My ale nevime mnoho o
velikostech datovych typ(.

m Proto makro sizeof (typ), nicméné velikost charu je dle
normy 1.

B char* retezec=malloc(10); vytvoFi fetézec délky 9,...

m protoZe fetézce jsou ukonleny znakem O:
retezec[9]=0;//abychom nepretekli

m Funkce malloc pamét neinicializuje.

m Dealokace: void free (voidx);

m Dalsi funkce realloc, calloc.
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Znovu kopirovani stringl
jako by snad bylo zakleté

m Jak naalokovat misto pro kopirovany string?
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m Jak naalokovat misto pro kopirovany string?

m Funkce strlen urdi délku.
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Znovu kopirovani stringl
jako by snad bylo zakleté

Jak naalokovat misto pro kopirovany string?
Funkce strlen urdi délku.

Na konec musime p¥idat znak &islo 0!

Tedy: char*b=malloc(strlen(a)+1);...
pak je$té musime udélat char*ret=b;...

a aZ pak miZeme spustit teror z predchoziho slidu.

v string.h plno funkci jako strcmp, strncmp, strncpy...
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Funkce printf

bere nepevny polet argumentd

® int printf(char format[],...);
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m Ve formatovacim Fetézci mohou byt escapové sekvence

(\n, \r, \t),
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Funkce printf

bere nepevny polet argumentd

® int printf(char format[],...);

m Ve formatovacim Fetézci mohou byt escapové sekvence
(\n, \r, \®),

m odkazy k dals$im argumentim pomoci procentitka
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Funkce printf

bere nepevny polet argumentd

m int printf(char format[],...);
m Ve formatovacim Fetézci mohou byt escapové sekvence

(\n, \r, \t),

m odkazy k dals$im argumentim pomoci procentitka
m naptiklad printf ("%d %s %f", 10,"ahoj",3.14);
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Funkce printf

bere nepevny polet argumentd

® int printf(char format[],...);

m Ve formatovacim Fetézci mohou byt escapové sekvence
(\n, \r, \tJ,

m odkazy k dals$im argumentim pomoci procentitka
m naptiklad printf ("%d %s %f", 10,"ahoj",3.14);

m viz
http://www.cplusplus.com/reference/cstdio/printf/
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Struktury a unie

dali véc znama z Pascalu

m V Pascalu byl datovy typ record a dal se do né&j vloZit case.
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Struktury a unie

dali véc znama z Pascalu

m V Pascalu byl datovy typ record a dal se do né&j vloZit case.
m V C jsou struktury struct jmeno {obsah}
m a unie union nazev{vnitrek}.
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Struktury a unie

dali véc znama z Pascalu

m V Pascalu byl datovy typ record a dal se do né&j vloZit case.
m V C jsou struktury struct jmeno {obsah}
m a unie union nazev{vnitrek}.
m Pouziti (definované) struktury:
struct spojak * hlava;
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Struktury a unie

dali véc znama z Pascalu

m V Pascalu byl datovy typ record a dal se do né&j vloZit case.
m V C jsou struktury struct jmeno {obsah}

m a unie union nazev{vnitrek}.

m Pouziti (definované) struktury:

struct spojak * hlava;

Prvky struktury jsou v paméti reprezentované za sebou, prvky
unie pres sebe.
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Struktury a unie

dali véc znama z Pascalu

V Pascalu byl datovy typ record a dal se do néj vloZit case.

V C jsou struktury struct jmeno {obsah}

a unie union nazev{vnitrek}.

Pouziti (definované) struktury:

struct spojak * hlava;

m Prvky struktury jsou v paméti reprezentované za sebou, prvky
unie pres sebe.

m ProtoZe je otrava pofdd psat struct spojak, miZeme

definovat vlastni typ:

typedef int integer;
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Struktury a unie

dali véc znama z Pascalu

V Pascalu byl datovy typ record a dal se do néj vloZit case.

V C jsou struktury struct jmeno {obsah}

a unie union nazev{vnitrek}.

Pouziti (definované) struktury:

struct spojak * hlava;

m Prvky struktury jsou v paméti reprezentované za sebou, prvky
unie pres sebe.

m ProtoZe je otrava pofdd psat struct spojak, miZeme
definovat vlastni typ:
typedef int integer;

m anebo typedef struct pom_spojak{int hod; struct

pom_spojak*next;} spojak;
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Struktury a unie

dali véc znama z Pascalu

V Pascalu byl datovy typ record a dal se do néj vloZit case.

V C jsou struktury struct jmeno {obsah}

a unie union nazev{vnitrek}.

Pouziti (definované) struktury:

struct spojak * hlava;

m Prvky struktury jsou v paméti reprezentované za sebou, prvky
unie pres sebe.

m ProtoZe je otrava pofdd psat struct spojak, miZeme
definovat vlastni typ:
typedef int integer;

m anebo typedef struct pom_spojak{int hod; struct
pom_spojak*next;} spojak;

m A pak: spojak hlava;
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P¥istup do spojaku

a zatracené priority operator(

m Do struktury se pfistupuje jako v Pascalu (operator tecky).
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P¥istup do spojaku

a zatracené priority operator(

m Do struktury se pfistupuje jako v Pascalu (operator tecky).

m Pointer se dereferencuje (undrni prefixni) hvézdickou.
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P¥istup do spojaku

a zatracené priority operator(

m Do struktury se pfistupuje jako v Pascalu (operator tecky).
m Pointer se dereferencuje (undrni prefixni) hvézdickou.

m ale ve vyrazu *a.hod ma vy3%i prioritu tetka (nez hvézditka).
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P¥istup do spojaku

a zatracené priority operator(
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P¥istup do spojaku

a zatracené priority operator(

Do struktury se p¥istupuje jako v Pascalu (operdtor tetky).
Pointer se dereferencuje (unarni prefixni) hvézditkou.

ale ve vyrazu *a.hod ma vy3%i prioritu tetka (nez hvézditka).
Takze (*a) .hod...

. nebo a->hod.
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Zde udélat ptiklad na spojak

Definovat strukturu a napsat funkce pridej a uber.
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Prace se soubory

je také podobna jako v Pascalu, jenom ty funkce se jmenuji jinak

m Pomoci stdio.h
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je také podobna jako v Pascalu, jenom ty funkce se jmenuji jinak

m Pomoci stdio.h

m Misto proménné typu file pouZijme:
FILE * soubor;
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soubor=fopen("jmeno","rezim");
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Prace se soubory

je také podobna jako v Pascalu, jenom ty funkce se jmenuji jinak

m Pomoci stdio.h

m Misto proménné typu file pouZijme:
FILE * soubor;

m Soubor rovnou otevieme:
soubor=fopen("jmeno","rezim");

m ReZim miZe byt zejména: r, w, a, r+, w+, a+

m PouZijeme "a"nebo "a+"chceme-li volat fseek, fsetpos,
rewind.
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Prace se soubory

je také podobna jako v Pascalu, jenom ty funkce se jmenuji jinak
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m Misto proménné typu file pouZijme:
FILE * soubor;

m Soubor rovnou otevieme:
soubor=fopen("jmeno","rezim");

m ReZim miZe byt zejména: r, w, a, r+, w+, a+

m PouZijeme "a"nebo "a+"chceme-li volat fseek, fsetpos,
rewind.

m Chceme-li soubor v binarnim rezimu, pfiddme znak b:
"rb", "r+b", "rb+"- bindrni rezim se stard o konce ¥adka.
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je také podobna jako v Pascalu, jenom ty funkce se jmenuji jinak

m Pomoci stdio.h

m Misto proménné typu file pouZijme:
FILE * soubor;

m Soubor rovnou otevieme:
soubor=fopen("jmeno","rezim");

m ReZim miZe byt zejména: r, w, a, r+, w+, a+

m PouZijeme "a"nebo "a+"chceme-li volat fseek, fsetpos,
rewind.

m Chceme-li soubor v binarnim rezimu, pfiddme znak b:
"rb", "r+b", "rb+"- bindrni rezim se stard o konce ¥adka.

m Cl1 zavadi jesté "x"k reZimu "w" ...
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Prace se soubory

je také podobna jako v Pascalu, jenom ty funkce se jmenuji jinak

m Pomoci stdio.h

m Misto proménné typu file pouZijme:
FILE * soubor;

m Soubor rovnou otevieme:
soubor=fopen("jmeno","rezim");

m ReZim miZe byt zejména: r, w, a, r+, w+, a+

m PouZijeme "a"nebo "a+"chceme-li volat fseek, fsetpos,
rewind.

m Chceme-li soubor v binarnim rezimu, pfiddme znak b:
"rb", "r+b", "rb+"- bindrni rezim se stard o konce ¥adka.

m Cl1 zavadi jesté "x"k reZimu "w" ...

... vybouchni, pokud soubor uz existuje.
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Soubory Il

zavFit soubor jde rychleji neZ otevfit

m int fclose(FILEx*);
m int feof (FILEx*);

m int fgetc(FILEx*)
charxfgets(char*s,int pocet,FILE*)

m fgetc, fputc, fputs, fprintf

m fscanf formatované natitani (je zrddné).
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