Definice vlastnich datovych typl (vyctové datové typy)
Konstrukce case ... of
Fronta a zasobnik,

Z3akladni tridici algoritmy



Dalsi vyuziti tvorby vlastnich typl

Chceme pocitat dny v tydnu. Jak to udélame?
Ocislujeme si dny takto: Pondé&li=1, L,Jter}?:2,...

Jenze ja to predisluju: Pondéli=0, L,Jteryzl,...

... anebo Nedéle=0, Pondéli=1,...

Proto radéji udéldame zvlastni typ indexovany dny v tydnu
a &isla nechame na prekladadi.

n
m P¥ijde ameri¢an a odisluje: Nedéle=1, Pondéli=2,...
m
m



Vyctovy datovy typ

m Definujeme v sekci type,

m jednotlivé hodnoty klademe do zavorek a oddé&lujeme &arkou.

m Ptiklad: type dnyvtydnu=(pondeli,utery,streda,
ctvrtek,patek, sobota,nedele);

m Anebo definujeme pfimo proménnou tohoto typu:
var kal:(pondeli,utery,streda,ctvrtek,patek,
sobota,nedele);



MAINET

m Chceme vyrobit jednoduchy "kalenda¥’ na rok 2012, tedy
vypsat datum a udaj o dni v tydnu.

m Pro jednoduchost predpoklddejme, Ze kazdy mésic ma 30
dni...

m Zdrojovy kéd je na webu
(kam.mff.cuni.cz/~perm/programovani/enum.pas).

m V pfikladu vidime, Ze funkce write neumfi vypsat pfislusné
ndzvy, bylo by proto pékné v zavislosti na &isle dne v tydnu
vypsat pFislugny text. Ndpady?

m Bud'to mnoho klauzuli if, nebo: case prom&nna of ...



Konstrukce case

m UmoZiiuje vytvoFit mnoho vétvi programu v zavislosti na
obsahu jedné promé&nné.
m Syntax:
case jméno proménné of
hodnotal: p¥ikaz nebo blok
hodnota2: p¥ikaz nebo blok
else pfikaz nebo blok
end;

m Provede se jen vétev oznadend aktudlni hodnotou proménné,
else-v&tev je pro ostatni (explicitn& neuvedené) pfipady.

m Klauzule else nemusi byt pfitomna!

m Je-li posledni klauzule blok, jde end dvakrit po sob& (prvni
uzavre blok poslednich pf¥ikazl, druhy uzavfe blok case).



P¥iklad — kalenda¥ s jmény dnii

je na adrese
kam.mff.cuni.cz/ perm/programovani/case_of.pas.



Ordinalni datové typy

m Typy, jejichz hodnoty tvofi linedrné uspofdadanou mnozinu
(tedy pro kazdou dvojici je jasné, ktery prvek je v&tsi).

m Z pascalskych typl jsou to: integer, longint, byte,
char, word, boolean a shortint (a dal3i definované
uZivatelem, zejména vyctovy typ a interval).

m Pro ordindIni typy jsou definovdny funkce "Ord", "Pred”a
"Succ”.



Fronta a zasobnik

Fronta je datova struktura osazend operacemi zatad’ a
vyfad’,

za¥ad’ za¥adi dany prvek na konec fronty,

vyfad’ vy¥adi dany prvek ze zalatku fronty.

Z3asobnik je datova struktura osazend operacemi push a pull.

push pFfidd na konec zdsobniku, pull vytdhne z konce
zasobniku.



Figurky na Sachovnici anebo prohledavani grafu -

algoritmus viny

m Na déravé Sachovnici je umistén kral. Uréete jak rychle se
dostane na uréené (cilové) pole?

m Vlastné& jde o llohu prohledavani grafu.
m Podobné: Thesseus hleda Mindtaura.

m Rozdil: Tehdy ndm neslo o nejkratsi cestu.



Algoritmus viny (myslenky)

m Na Sachovnici vysadime na specifikované poli¢ko mravence,
®m mravenci polezou rovnomérn& vdemi dostupnymi sméry,

m mravenci zkusi v8echny cesty, rychleji nez prvni mravenec se
tam dostat nelze.

m Jind intuice: Na pFislusné poli¢ko vychrstneme vodu,

m voda tede viemi dostupnymi cestami, az dotece na cilové
poli¢ko.



Algoritmus viny (implementace)

Vytvof prazdnou frontu f.

Nastav vzdalenost do viech policek kromé startovniho na
nekonetno, vzddlenost do startovniho nastav na 0.

P¥idej do f startovni policko.

m Dokud neni fronta f prazdna, opakuj:

m a:=vytad’(f);

m Pro viechny sousedy z pole a zkus:

m Pokud vzdalenost do z je v&tsi neZ vzdélenost do a +1, nastav
politku z vzdalenost a+ 1 a zafad’(z, f).



