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Informace o pfedndsce, cvicenich a
Praktiku z programovani

m Kurz je zakon&en zdpoétem, zkouska bude v Iét&.
m Podminky zdpoctu:

m Zapoktovy test (prakticky),

m zdpoctovy program (domdci prace),

m daldi dle pozadavki cvigicich.
m Praktikum z programovani:

m Volitelny predmét,
m v rozvrhu jako NMIN161
(zpravidla odpoledne nebo v pétek),
m zacne v nasledujicich tydnech,
m do té doby cvi&ici vytipuji kandidaty.
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Cile predmétu:

m Ovladani prostfedi Borland Pascal,
m jazyk Pascal,
m algoritmy,

m a teorie s nimi souvisejici.

Jednotlivé polozky budou probirdny paralelné!
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Pro¢ Pascal:

m Mytus: Pascal je zastaraly!

m SkuteCnost: Pascal je osvédceny.

m Java, C#, Jazyk C... — p&kné ale komplikované.

m Pascal: Nevyhoda: Vékovitost Vyhoda: Jednoduchost.
m My: Borland Pascal (Free Pascal, GNU Pascal, Delphi).
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Organizaéni zaleZitosti

m Stroj CodEx (alias Code Examiner a ti¢et na ném)

] U(V:ty v pFislusnych potitatovych utebnach (Karlin, Mald
Strana)

m Existuji dvé paralelni pfednasky, které jsou ekvivalentni,
nikoliv totozZné.

m Pozor, programovani je dovednost niaro¢nd na ¢as!

m Literatura:
Pavel Topfer: Algoritmy a programovaci techniky,
Pavel Satrapa: Pascal pro zelenace,
Niklaus Wirth: Algorithms + Data Structures = Programs
(slovensky preklad " Algoritmy a Struktury tdajov") [pom&rn&
vEkovit&jsi, zajimav&jsi jsou v ni algoritmy nez jazyk]

m Dotazy? [pokud ano, ptejte se ihned|
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Algoritmy:

Algoritmy jsou presné definované a zamérné vytvorené postupy.

m Algoritmus je postup, jak ¥esit urcity problém.
m Realizaci algoritmu dojdeme od zadanych (vstupnich) dat
k pozadovanému vysledku.
m Sestdva z "krokl" zvanych p¥ikazy (p¥iklad - alg. stitani &isel).
m Spravny algoritmus musi byt:
m kone&ny (pro kazdy vstup dob&hne v konetném case)
m a parcidln& spravny (pokud dob&hne, odpovi spravng).
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Zpusoby zapisu algoritmu

Karel: Jazyk C: Vyvojové diagramy:

krok while (i) Nagcti ¢
krok { 1f(i%2) printf(1);
vlevobok else printf(0);

krok } 1/=2; ne Konec

ano

1S Vypis 1
Text:

Nacti hodnotu /. ano

Dokud je /> 0: Vypis 0
q?_ll Je I liché vypis "1 ! Mg Od 7 odecti 1
jinak vypis "0" L t{i:=i/2

Vydél i dvojkou.
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Nejvétsi spolecny délitel

MozZnosti hledani:
m Najit prvotiselné rozklady a porovnat,
m Eukleidiv algoritmus.

Pozorovani: Jsou-li a > b ptirozend &isla délitelna (rovnéi
prirozenym) &islem k, pak i a — b je dé&litelné k.
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Eukleiddv algoritmus:
1. varianta (s od&itanim)

Nagti a,b. read(a); read(b);

1: Pokud b > a, prohod’ hodnoty a a b.

Pokud b je nula, vypis a if b=0 then write(a);
a ukont€i algoritmus.

0d a odecti b. a:=a-b;

GOTO 1:
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Eukleiddv algoritmus:
2. varianta (se zbytkem po dé&leni)

Nacti a,b.

1: Pokud b > a, prohod’ a a b.

Pokud b je nula, vypiS a a konec.

Do a prirad’ zbytek po d&leni hodnoty a hodnotou b.
GOTO 1:
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Magické ¢Etverce lichého Fadu

Snadny algoritmus, le¢ dlikaz spravnosti je komplikovany:

15| 8 | 1 |24 |17

61|38 16114 | 7 | 5|23
7 3 2212013 6 | 4
2194 3121|1912 10

912|218 |11

Za¢neme uprostfed horniho ¥adku.

Postupujeme Sikmo doleva nahoru a vypliiujeme &isla
v rostoucim poradi.

Najedeme-li na vyplnéné poli¢ko, vratime se zpét
a postoupime o poli¢ko dold.
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Stabilni parovani

m Instance: N panid a N dam. Kazda postava ma seznam
" pFijatelnosti” (v8ech) pfisludniki opa&ného pohlavi.
Problém: Vytvorte N koedukovanych dvojic, aby vzniklé
parovani bylo stabilni.

m Parovani je stabilni, pokud neexistuje dvojice /. tak, Ze Ik a
K, ale kdybychom je " pfepojili"na Iv a Kk, jak I, tak ¢ by si
polepsili.

m Ne zcela snadny algoritmus, zkuste si do pFisté rozmyslet.
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