Namespace

Namespace je jmenny prostor,
syntakticky vypadad podobné jako tfida,

|

|

m uruje Uzemi platnosti identifikatord,

m |ze vnofovat namespace do namespacu,
]

nelze vnofit namespace do tfidy.



Namespace |l

m U nelokdlnich identifikatori je nutno ¥ict, ve kterém
namespacu jsou,

m chceme-li pouzivat identifikdtory z konkrétniho namespace
¢astéji, mizeme pouzit using, naptiklad: using System;

m Ptiklad sprdvné: using System;
Console.WriteLine();

m P¥iklad sprdvné: System.Console.WriteLine() ;

m Ptiklad Spatné&: using System.Console;
WriteLine();
$patné, protoze Console je statickd tfida, ne jmenny prostor.



Namespace Il

Pomoci using lze vytvdret aliasy t¥id:

using <alias>=<t¥ida>;

P¥iklad: using ¢ = System.Console;
c.WriteLine();

Nyni uZ rozumime celému obrazku, ktery Visual Studio
vygeneruje,

az na to, Ze ne nutné vime, co ndm jednotlivé namespacy
umoZiiuji,

zdjemci to ovéem mohou riiznymi zpiisoby zji$tovat.



Vstup a vystup

Textovy soubor

m Standardni vstup se Fidi ze tfidy Console v namespacu
System.

m Textové soubory se ovladaji velmi podobné pomoci
StreamReaderu a StreamWriteru.

m StreamReader a StreamWriter jsou v namespacu
System.I0, tedy:

m System.I0.StreamReader r= new
System.IO0.StreamReader(@"c:\temp\file.txt");

m Instance tfidy StreamReader resp. StreamWriter ma stejny

charakter jako v Pascalu proménna typu text assignovand ke

konkrétnimu souboru.

V Pascalu jsme jméno proménné typu text predavali kazdé

funkci, v C# voldme doty&nému readeru (resp. writeru)



Vstup a vystup Il

Textovy soubor nékteré metody tfid StreamReader a StreamWriter

void r.Close() // zavfe reader,

string r.ReadToEnd() //preZte soubor do konce,

]

]

m w.Write(co) //vypisSe do writeru,

m r.Read() // prette znak z readeru,
]

r.EndOfStream // atribut ur&ujici konec vstupniho
streamu

]
@

..... " // pevny Yetézec — nefunguji v ném sekvence \n,\r, ....



Vstup a vystup Il
P¥iklad

Zkopirovani souboru System.I0.StreamReader r=new
System.I0.StreamReader("soubor.txt");
System.I0.StreamWriter w=new
System.I0.StreamWriter("lacina kopie.txt");
w.Write(r.ReadToEnd()); w.Close();



Vstup a vystup Il
P¥iklad

Zkopirovéani souboru po znacich System.I0.StreamReader
r=new System.I0.StreamReader("soubor.txt");
System.I0.StreamWriter w=new
System.I0.StreamWriter("lacina kopie.txt");
while(!r.EndOfStream) w.Write((char)r.Read());
w.Close();



Poznamky

m Metody ReadLine(), resp. WriteLine(),

m kédovani estiny — Ize pFedat jako druhy parametr
konstruktoru Readeru/Writeru:

m Priklad:
Encoding e=Encoding.GetEncoding(1250);
Encoding f=Encoding.GetEncoding(852);
System.I0.StreamReader r=new
System.I0.StreamReader ("soubor.txt",e);
System.I0.StreamWriter w=new
System.I0.StreamWriter("lacina kopie.txt",f);
w.Write(r.ReadToEnd()); w.Close();



