Anotace

m Ridké polynomy a matice,

m (drzba paméti svépomoci,

m hashovani.




Ridké polynomy

Reprezentace spojovymi seznamy

Chceme reprezentovat fidké polynomy (tedy s malo
nenulovymi koeficienty). Jak to udélat?

m Pomoci spojovych seznami.

m Vhodny je obousmérny spojovy seznam...

m ...a moznd i cyklicky — a v tom pfipadé s hlavou!

m S¢itdni polynomi: Prolezeni spojovych seznami (podobné
jako merge).

m Nasobeni polynom(: Potfebujeme |ézt obéma sméry.

m Hlava je k tomu, abychom poznali, ze jsme na konci.



Ridké polynomy

Reprezentace ridkych matic

m Opét mame milo nenulovych prvki, matici tedy
komprimujeme.

m MozZnosti je mnoho, je tfeba zejména pfemyslet (pfi pouziti).
Napriklad:

m Spojovy seznam prvki (usporadany v obou dimenzich),

m spojovy seznam spojovych seznami (fadky v jednom, sloupce
ve druhém),

m "Ctvrceni za ziva”, tedy rozdélime matici na Ctyfri Ctvrtiny, ty
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délime déle, az je ve "cCtvrtiné” mdlo prvkd...



Udrzba paméti svépomoci

Funkce nizké Grovné

m procedure mark(var p:pointer); — ozndmi vrchol haldy
(kam az bylo allokovano)
nepouzivat (radi kolega Kryl)

m procedure release(var p:pointer); — nastavi vrchol
haldy (odallokuje vSechno, co je nad vrcholem)
nepouzivat (DTTO)

m Podle vieho ve FPC uz nejsou, jsou nebezpecné, je to urdity
pokus o garbage collection.

m function MemAvail: longint; — vrati pocet dostupnych
byt na haldé
(neni ve Free Pascalu od verze 2.0)

m function MaxAvail: longint; — vrati délku nejdelSiho

volného bloku (nejvétsi naalokovatelnou velikost)
(DTTO)



Udrzba paméti svépomoci

Funkce nizké Grovné

m GetMem — naalokuje pamét, narozdil od new nezkouma kolik —
pouzivat jen v pfipadé nouze (radi F. Kaempfl)

m FreeMem — odallokuje pamét naalokovanou pomoci GetMem —
(DTTO)




Udrzba paméti svépomoci

Priklad pouziti GetMem/FreeMem

Vyrobime pole predem neznamé délky

type ppole="tpole;
tpole=array[1..10000] of longint;

var pole:ppole;

begin
GetMem(pole,500) ; {Urafni 500 bytu}
pole~[10]:=1000;{To je OK}
pole~[500]:=1024;{To je K. 0., pole je male!}
FreeMem(pole,500);{Melo by stacit i jen

FreeMem(pole);}

end.



Hashovani

Hashovani

m Mame-li data, kterymi lze indexovat, ale hodnoty by byly prilis
velké (napriklad fetézce), ma smysl zkusit spocitat néjakou
funkci (napfiklad poséitat ordinalni hodnoty jednotlivych
znak mod 256). Tuto funkci oznadime h.

m Udélame tak tabulku mnohem mensi velikosti, nez je
universum.

m Tomu fikdme hashovani.

m Jenze vice prvk( mize kandidovat na totéz misto tabulky,
tomu rikdme kolize.



Hashovani

Hashovani

reseni kolizi

m Rizné metody feseni kolizi:

m Udélame spojovy seznam,

m srlstajici hashovani, tedy umistujeme prvky do prihradek, kam
nepatfi,

m z toho plyne problém s implementaci delete (mazat
prakticky nelze, protoze bychom mobhli roztrhnout Fetizek).

m Na to kam umistit prvek v kolizi existuje mnoho metod. Budto
vybereme dalsi volné misto, nebo obstarame funkci, ktera urci
dalsi kandidatské misto.

m Pokud zndme mnozZstvi dat, miZeme se pokusit o perfektni
hashovani, a to do pole kvadraticky velkého (se stfednim
poc¢tem kolizi mensim nez 1), nebo dokonce do pole velikosti
4n, ale pak pfedem musime znat data.



Hashovani

Dékuji za pozornost...
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