Pozndmka k magickym funkcim
které byly minule v podobé& konstruktoru...

m Magické funkce maji kolem ndzvu z obou stran dvé podtrzitka,
m priklady: __init__, __eq__, __add__

m Volaji se implicitn&, reprezentuji konstruktor, pretéZovani
operatort, implicitni konverze, ...

m vizte dokumentaci:
https://docs.python.org/3/reference/datamodel.html

m sekce 3.3



Aplikace objektového programovani
v podobé datové struktury

m Dynamické datové struktury jsou takové, do kterych Ize prvky
bez omezeni p¥idavat a odebirat.

m P¥iklad: Spojové seznamy. KaZdy prvek nese hodnotu
(hodnoty) a ukazatel na néslednika.

m Ackoliv existuji pfedpFipravend ¥eseni, my si ukdzeme, jak
spojové seznamy vytvofit sami.

m VyuZijeme objektové programovani.



Aplikace objektového programovani
v podobé datové struktury

m Data budou v objektu v atributu k tomu uréeném (hod,
data,....),

m jeden kontejner bude ukazovat na ndslednika (next, dalsi,...),

m zndme (naptiklad z fronty v menze).



MANETe

spojového seznamu

class vagon:
def __init__(self, hod, next=0):
self.hod=hod
self .next=next

m Vlastnosti datové struktury?
m Operace (s ni)?

m Parametrizace?

m Modifikace



Datové struktury

nam umoziuji ukladat data

Typické operace:

P¥idej (insert, append, add,...)

uber (delete, erase, remove,...)

n

m najdi (member, find,...)

m zvld%tni (extract min, merge, find nearest,...)
n

pozor na okrajové pfipady!



MANETe

spojového seznamu

class vagon:
def __init__(self, hod, next=0):
self.hod=hod
self .next=next
class spojak:
def __init__(self):
self.zacatek=None
self .konec=None
def pridejZ(self,co):
self.zacatek=vagon(co,self.zacatek)
if self.konec==None: self.konec=self.zacatek



MANETe

pokradovani

class spojak:

def pridejK(self,co):

def

if self.zacatek!=None:
self.konec.next=vagon(co,None)
self .konec=self.konec.next

else: self.pridejZ(co)

uber (self):

if self.zacatek==None:
return None

vratit=self.zacatek.hod

self.zacatek=self.zacatek.next

if self.zacatek==None: self.konec=None



Aplikace spojovych seznamii

anebo k &emu se tato hracka hodi...

m Fronta,

m zasobnik,

m dequeue (STL),
...

SloZitosti operaci (pFi rtiznych variantach).



Objektova dekompozice

je dilezits

Funkce pracujici s objekty obsahujicimi data miZeme napsat
do samostatného souboru,

anebo do samostatné t¥idy.
Vyhody?

sl=seznam()  s2=seznam() s3=seznam()

... @ mame t¥i riizné seznamy.



Typologie spojovych seznamii

alias zvéfinec a jeho vyuZiti

Jak odebirat z konce? Tézko. =
Obousmérny spojovy seznam (prvky ukazuji i na pfedchidce),

cyklicky (z konce ukazuje next na zalatek),

s hlavou (v prvnim prvku neni hodnota = nenarazime tam na
None),

s ocasem ("hlava”na konci) — lze vyuZit jako zardzku.

m Hledani se zardzkou: Na konec dame, co hleddme (pak se
nemusime bat, Ze to nenajdeme).

m Usporadany.



