Uvod do aproximacnich a pravdépodobnostnich algoritmu kotecky@kam.mff.cuni.cz
Cviceni # 4 kam.mff.cuni.cz/~kotecky

1 Paralelni barveni

e Las Vegas algoritmus je pravdépodobnostni algoritmus, ktery vzdy odpovi spravné, ale ocekavana doba
béhu je ndhodnd pro kazdy béh.

Najdété paralelni Las Vegas algoritmus, ktery pouziva n procesoru, aby nasel obarveni grafu s n vrcholy

a maximdlnim stupném A pomoci nejvys 2A barev v oéekdvaném case O(Alogn).

2 k-Center problém

e Definujeme R(S) := max d(v,S), kde d(v, S) := Hélgl d(v, s) pro libovolné S C V, v € V.
e k-Center problém:

— Vstup: Metricky prostor (V,d) a k € N.

— Vystup: Hleddme S C V minimalizujici R(S) aby |S| < k.

Najdéte 2-aproximaécni algoritmus pro k-Center problém.

3 Nezavislost
Uvazujme pouze uniformné ngdhodné bity, tj ndhodné proménné z Bern(1/2).

a) Najdété k ndhodnych bitu, které jsou (k — 1)-nezdvislé ale ne k-nezdvislé.

b) Kolik 2-nezdvislych dvojic ndhodnych bita dokdzete vytvofit z k plné nezavislych bita?
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