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Priklad 1.

Popiste polynomialni algoritmus pro hledani nejmensiho vrcholového pokryti stromu.

Priklad 2.

Uvazme MAXCUT: Méjme graf, jehoz vrcholy chceme rozdélit do dvou mnozin tak, aby
mezi nimi vedlo co nejvice hran. Rozhodovaci verze tohoto problému je NP-tiplna, opti-
malizacni verzi zkuste 2-aproximovat v polynomialnim cCase.

Priklad 3.

Pokusime se Tesit problém dvou loupeznikii hladovym algoritmem. Probirdme pfedméty
od nejdrazsiho k nejlevnéjsimu a kazdy dame tomu loupeznikovi, ktery ma zrovna méné.
Je nalezené reSeni optimalni?

Priklad 4.

Ukazte, jak v polynomialnim case najit nejvétsi nezavislou mnozinu v intervalovém grafu.

Priklad 5.

Hledejme vrcholové pokryti hladové: V kazdém kroku vybereme vrchol nejvyssiho stupné,
pridame jej do pokryti a odstranime jej z grafu i se vSemi jiz pokrytymi hranami. Je
nalezené pokryti nejmensi? Nebo alesponn O(1)-aproximace nejmensiho?

Priklad 6.

Ukazte, ze 0/1 LINEARNI ROVNICE je NP-uplny problém.

Napovéda: Prevedte 3D-PAROVANI.

Priklad 7.

Chceme balit krabice: Mame n predmétu o vyskach pq,...,p, a libovolné mnoho krabic
o vysce h. Chceme jich vyuzit co nejméné tak, aby se vSechny pfedméty vesly do krabic.
To se rozhodneme vyfesit jednoduchym algoritmem: Bereme pfedméty jeden po druhym
a vzdy se aktualni pfedmeét pokusime vlozit do prvni krabice, kam se vejde, pripadné
pridame dalsi krabici.

Ukazte, ze tento algoritmus je 2-aproximacni.

Ndpoveda: Uvazte, kolik krabic bude zaplnéngch < h/2.



