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Priklad 1.

Vime, ze DFS je rekurzivni, tudiz vyuziva zasobnik na ukladani vrchol. BFS naopak na
ukladani vrcholi vyuziva frontu. Nabizelo by se tedy zkusit DFS naimplementovat tak,
Ze vezmeme implementaci BFS, ve které nahradime frontu zasobnikem.

Jaké vlastnosti bude mit tento algoritmus?

Priklad 2.

Zkuste DFS naimplementovat bez pouziti rekurze tak, aby umél i klasifikovat hrany.
Pokud Ize vyuzit implementaci z predchoziho ptikladu, odivodnéte proc.

Definice. Vrchol v € V' (g) je artikulace, jestlize G — v ma vice komponent nez G.

Priklad 3.

Jaké vlastnosti musi pro v € V(G) platit, aby v byla artikulace? Zkuste vyuzit klasifikaci
hran. Pomoci této vlastnosti pak upravte DFS tak, aby umélo hledat artikulace G.

Priklad 4.

Ve skole se nachézi pocitacova sit tvorici graf. Vrcholy jsou pfirozené pocitace a hrany
znaci dvojice pocitaci, které mohou komunikovat primo.

Dozvédéli jsme se, ze zitra prijdou udrzbari a se siti provedou néjaké udrzbové prace.
K tomu ale potiebuji, aby vSechny pocitace byly vypnuté.

V libovolném case vSak chceme, aby byly libovolné dva zapnuté pocitace mohly navza-
jem komunikovat. Musime proto pocitace vypinat v takovém poradi, abychom moznost
komunikace zbylych pocitact nikdy neprerusili. Navrhnéte algoritmus, ktery toto poradi
najde.

Priklad 5.

Uz vime, Zze miZeme najit topologické usporadani DAGu tak, Ze postupné budeme odtr-
héavat zdroje. Naimplementujte algoritmus pouzivajici tuto techniku tak, aby bézel v ¢ase
O(n+m).

Priklad 6.

Uvazme DAG G s hranami, které jsou ohodnocené nezapornymi ¢isly. Najdéte algoritmus
bézici v ¢ase O(n + m), ktery najde nejkratsi cestu mezi dvéma vrcholy u, v.

Ptijde tento algoritmus upravit, aby naopak hledal cestu nejdelsi?



