NDMI018: Aproximacni a online algoritmy (distanéni tikoly)

Termin: s dostatecnym predstihem pred zkouskou

Cil: Ziskat alespon dvé tretiny moznych bodu

Piiklad 1 Pro problém SET COVER je zaddno universum U a mnozina S C 2Y a cilem je naleznout
co nejmensi mnozinu C' C X takovou, ze

cCnNS#0 vS eS.
Oznacme jako f = max,ex{S € S: x € S}. Naleznéte primarné-dudlni f-aproximacni algoritmus pro
problém SET COVER. 5 bodu
Piiklad 2 Naleznéte FPTAS pro problém batohu, jehoz ¢as béhu je O(n? - 1/¢). 4 body
Priklad 3 Najdéte 0.878-aproximaé¢ni algoritmus pro MAX-2-SAT. 4 body

Priklad 4 Problém je zadén grafem G = (V, E), véhovou funkcei ¢ : E — RT, ¢islem K, zdrojem s
a mnozinou stoku 7. Cilem je naleznout cesty s — T (ke kazdému stoku jednu cestu) takové, ze cena
prenosu je co moznd nejmensi. Cena pienosu se spocitd tak, ze se rozhodneme které hrany koupime (za
cenu K -c(e)) a které pronajmeme (za kazdou cestu, kterd hranu e pouziva pak zaplatime c(e)). Naleznéte
4-aproximacni algoritmus. 6 bodu

Piiklad 5 Pro problém minimalizace souc¢tu vazenych ¢asu ukonéeni na jednom stroji (identické pa-
raleln{ stroje) naleznéte polynomidln{ algoritmus. 3 body



