2. CVICENI z ADS1 921. 2. 2023

Priklad 1.

Urcete, zda je zadany neorientovany graf strom.

Priklad 2.

Mé¢jme adresarovy strom. Najdéte soubor, ktery je vnofeny pod nejvice podadresaii a
spocitejte, kolik jich je.

Priklad 3.

Jakou casovou slozitost bude mit prohledavani do sitky, pokud jako reprezentaci grafu
pouzijeme matici sousednosti?

Priklad 4.

N&as robot uviznul v rozpadajicim se bludisti reprezentovatelném ctvercovou mrizkou.
O kazdém policku vime, za kolik krokt pfestane byt prichozi (nula krokt znamené zed).
Mize se robot dostat ven? Pokud ano, kolik krokti mu to potrva?

Priklad 5.

Hrajete deskovku, kde se pohybujete svou postavickou po mapé tvorici strom. V kazdém
vrcholu se nachézi néjaké mnozstvi zlatdkl, které si muzete ,pievzit*. Pokud tak vSak
ucinite, uz si nemuzete vzit zlataky ze sousednich vrcholt (protoze jste pravé upozornili
mistni hlidace).

Najdéte vrcholy, ze kterych si zlatdky ,,pfevezmete tak, abyste ziskali co nejvice zlatéki.
Priklad 6.

Najdéte algoritmus, kterym zjistite, zda je graf bipartitni.

Priklad 7.

Vratme se k RAMu s konstantné rychlymi neomezené velkymi burikami. Ukazte, jak
reprezentovat vektory, abychom umeéli precist konkrétni slozku, secist dva vektory nebo
nasobit skalarem v konstantnim case. Pro zjednoduseni nejprve predpokladejte, ze slozka
vektoru nikdy nepresdhne konstantu 2.



