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Priklad 1.
Zatim umime pro mnoho tloh dynamického programovani najit optimalni feSeni. Jakym
zpusobem ale zaridime to, abychom obecné uméli feseni zrekonstruovat?

Napriklad pro editacni vzdalenost kromé minimalni vzdalenosti rovnéz vratime posloup-
nost uprav, kterou se dostaneme z prvniho na druhé slovo.

Priklad 2.

Ukazte, ze pokud zndme horni odhad na editacni vzdalenost D’ > D, tak potom umime
zrychlit algoritmus na nalezeni edita¢ni vzdélenosti na ¢as O((n +m) - D’).

Priklad 3.

Ukazte, jak vyuzit pfedchoziho pozorovani k tomu, aby algoritmus na edita¢ni vzdalenost
bézel v éase O((n+m) - D), i kdyz D neznéme.

*Priklad 4.
Chceme nalézt optimalni vyhledévaci strom pomoci dynamického programovani. Knu-
thova nerovnost ¥iké, ze R[¢(,p — 1] < R[¢,p] < R[{ + 1,p], kde R je kofen optimélniho
podstromu. Pomoci této nerovnosti zrychlete algoritmus, aby bézel v ¢ase O(n?).

Priklad 5.

Desifrovali jsme tajnou depesi, ale chybi v ni mezery. Zname vSak slovnik vsech slov,
ktera se v depesi mohou vyskytnout. Chceme tedy rozdélit depesi na co nejméné slov ze
slovniku.

Priklad 6.

Nésobime-li matice X € R**? a 'Y € R?*¢ podle definice, poéitdme a - b - ¢ soucini ¢isel.
Pokud chceme spocitat maticovy soucin X; x - - - x X,,, vysledek nezavisi na uzavorkovani,
ale casova slozitost ano. Vymyslete algoritmus, ktery stanovi, jak vyraz uzévorkovat,
abychom slozitost minimalizovali.



