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Vyhledavani v textu — algoritmus KMP

Definice: Pro fetézec a = agayas. . .a,_1 definujeme:
e prefix fetézce a: af: l] = apajas. .. a;—1.
e suffix fetézce a: alk ;] = arari1ak42- - - Ap_1.
e souvisly podretézec Tetézce a: alk : ] = araki1ak42- - - a1—1.

Uloha 1 (Konstrukce): Sestavte KMP automaty pro nésledujici fetézce:

e kocka
® 32aaaa8aaaa
® toronto

Uloha 2 (Timeout): Naivni algoritmus, ktery zkousi vechny mozné zacatky
jehly v sené a vzdy porovnava fetézce, ma Casovou slozitost O(JS). Muze byt
opravdu tak pomaly, uvazime-li, Ze porovnavani retézci skonci, jakmile najde
prvni neshodu? Sestrojte vstup, na kterém algoritmus pobézi ©(.JS) kroku, pres-
toze nic nenajde.

Uloha 3 (Cenzura): Chceme otestovat jestli se v sené S nachdzi skryty text
T={Ji,...,Jn} (v tomto pofadi). Nicméné text je skryty, takze mezi kazdymi
dvéma jehlami muze byt vypln — libovolny fetézec.

Definice: Méame-li fetézec «, nazvéme jeho rotaci o k pozic fetézec alk :|al: k.
| Uloha 4 (Rotace): Jak o dvou Fetézcich zjistit, zda je jeden rotaci druhého?

Uloha 5 (Minimalni rotace*®): Navrhnéte algoritmus, ktery v linedrnim case
nalezne tu z rotaci zadaného tetézce, jez je lexikograficky minimalni.

Uloha 6 (Prefixy a suffixy): Pro dané slovo najdéte nejdelsi vlastni prefix,
ktery je soucasné suffixem.

Uloha 7 (Fibonacci): Fibonacciho slova definujeme fo = a, fi = b, fn =
frn—2 4+ fn_1 pro néjaké znaky a,b. Najdéte nejdelsi fibonacciho slovo v sené (pro
libovolné znaky a, b).




