trinacté cviceni ADS 1

Piiklad 1 (Ndsobeni matic): Ukazte, ze umite-li ndsobit matice v ¢ase n xn
v ¢ase O(n¥), muzete vypocitat tranzitivn{ uzéver v ¢ase O(n* logn). Zkuste si
nejprve rozmyslet, co ¥ikd matice A*, jestlize A je matice sousednosti grafu.

Piiklad 2 (Sroubky a matice): Méte sadu sroubki a maticek. Pro dvojici
matici Sroubek jste schopni Fici, zda matice pasuje na Sroubek, matice je prili§
velkd nebo piilis mala. Jak co nejrychleji sparovat vsechny sroubky a matice.

Piiklad 3 (Body v roviné): Je zaddno n bodt v roviné. Navrhnéte algoritmus
typu rozdél a panuj na nalezeni nejbliz§tho paru. Urcete ¢asovou slozitost.

Piiklad 4 (Quickselect): Upravme algoritmus QuickSelect tak, ze za pi-
voty budeme volit skoroskoromediany, které lezi v prostiednich ¢esti osminach
vstupu. Jaka bude casova slozitost algoritmu?

Piiklad 5 (Aritemticky Quickselect): Jak by dopadla ¢asova slozitost Quick-
Selectu, kdybychom na vstupu dostali posloupnost redlnych ¢isel a jako pivota
pouzivali aritmeticky prameér?



