Sesté cviceni ADS 1

Piiklad 1: Vymyslete co nejefektivnéjsi algoritmus na hledani kostry grafu, v
némz jsou vahy hran pfirozena ¢isla od 1 do 5.

Piiklad 2: Zndme-li minimalni kostru, jak najit druhou nejmensi?

Piiklad 3: V zoo jsou pouze jednosmérné chodnicky a proto lze jeji mapu
reprezentovat jako orientovany graf se specidlnimi vrcholy pro vchod a vychod.
Kolem chodnickt jsou jednotliva zvitata. Popularita zvitat se pocita podle poc¢tu
navstévnika, ktefl projdou po odpovidajicim chodnicku. Pocet ndvstévniku lze
urcit pomoci fotobutiek umistenych na daném chodniku. Snimade jsou ale drahé.
Navrhnéte algoritmus, ktery rozmisti po zoo co nejménsi pocet fotobunek tak,
aby bylo mozné ze sebranych dat vecer urcit pro kazdy chodnik kolik navstévnika
po ném proslo.

Piiklad 4: Datova struktura pro Union-Find s polem by se dala zrychlit tim,
ze bychom pokazdé piecislovavali tu mensi z komponent. Dokazte, ze pak je
béhem zivota struktury kazdy vrchol precislovan nejvyse (logn)-krat. Co z toho
plyne pro slozitost operaci? Nezapomente, ze je potieba efektivné zjistit, kterd
z komponent je mensi, a vyjme-novat jeji vrcholy.

Domaci kol 4: Dokazte, ze mosty v grafu jsou pravé ty hrany, které lezi v
pruniku vsech koster.

Vyiesené piiklady odevzddvejte bud e-mailem se subjektem obsahujicim ADS
na adresu hubicka@kam.mff.cuni.cz nebo na papife na nékterém cviceni.



