Tieti cviceni ADS 1

Piiklad 1: Je ddn plan bludisté (Etvercova sit, policka bud prazdnd nebo zdi)
a pocatecni polohy dvou robotu v ném. Roboty chceme vyvést z bludisté (pres
libovolnou hranu), ale piikazy (krok na sever, jih, vychod, zdpad) ddvdme obéma
soucasné, pricemz robot, ktery by narazil do zdi, piikaz ignoruje. Vymyslete
algoritmus, ktery najde nejkratsi moznou posloupnost piikazu, kterd oba roboty
vyvede.

Piiklad 2: Navrhnéte algoritmus na nalezeni kruznice v orientovaném grafu.

Priklad 3: Jak poznat grafy, které lze topologicky usporadat pravé jednim
zpusobem?

Piiklad 4: Je dan neorientovany graf a dva jeho vrcholy. Spocitejte, kolik mezi
nimi vede nejkratsich cest.

Piiklad 5: Definujme relaci ~ na vrcholech tak, ze x ~ y pravé tehdy, lezi-li
x a y na néjaké spolec¢né kruznici. Dokazte, Ze tato relace je ekvivalence. Jejim
ekvivalen¢nim tiidam se fikda komponenty hranové 2-souvislosti, jednotlivé tiidy
jsou navzajem pospojovany mosty. Upravte algoritmus na hleddni mostu, aby
graf rozlozil na tyto komponenty.

Domaéci kol 2: Stavba domu sestava ze spousty ¢innosti, z nichz nékteré je

potieba provést diive nez jiné. Situaci popiSeme grafem: vrcholy jsou ¢innosti

(ohodnocené tim, jak dlouho trvajf), orientované hrany vyjadiuji zdvislosti.

Spocitejte, za jakou nejkratsi dobu lze postavit cely dum, pokud mame neo-

mezené mnoho pracovnik vykondvajicich vSechny ¢innosti. Jak najit kritické

¢innosti, tedy ty, jejichz prodlouzeni by zpusobilo zpozdéni dokonéeni celé stavby?
Stanovte ¢asovou a prostorovou slozitost zvoleného algoritmu.

Vyiesené piiklady odevzddvejte bud e-mailem se subjektem obsahujicim ADS
na adresu hubicka@kam.mff.cuni.cz nebo na papife na nékterém cviceni.



