
Zatre

Hru vytvoøil Manfred Sch�uling v roce 1972. Pocházel z chud¹í rodiny, a

proto si sám vyrábìl hraèky a hry. Øíká: þTo je nejlep¹í ¹kola pro tvùrce

her.ÿ

Poèet hráèù: libovolnì mnoho, optimálnì 3 { 4

Délka hry: ??

Hrací potøeby: Hrací plán, 121 hracích kamenù s hodnotami 1 { 6 bodù,

sáèek na kameny, pro ka¾dého hráèe bodovací karta a tu¾ka na zapisování

výsledkù

Cíl hry: Vytváøet na desce souvislé kombinace, které dávají v øadì souèet

10, 11 nebo 12 bodù.

Výchozí pozice: Hráèi si vylosují po jednom kameni. Hráè s nejvìt¹ím

èíslem zaèíná a vytáhne si ze sáèku tøi kameny. Ostatní hráèi si vylosují po

dvou kamenech. Zaèínající hráè umístí dva nebo tøi kameny na desce tak,

aby pøekryl centrální pole, souèet bodù v¹ak nesmí pøekroèit 12. Pokud

první hráè nedosáhne 10 bodù, probíhá celé losováí znova.

Pravidla:

1. Vytváøení øad

1.1 Øady se souètem pod 10 bodù se mohou vytváøet, ale nejsou zapoè-

teny.

1.2 Øady se souètem vy¹¹ím ne¾ 12 bodù jsou zakázány.

1.3 Kameny s hodnotou 1 a 2 body mohou doplnit øady se souètem 10 èi

11 tak, ¾e celkový souèet bude 11 nebo 12.

1.4 Je mo¾né v jednom tahu vytvoøit èi pozmìnit více øad, ale ve v¹ech

musí být souèet nejvý¹e 12.

1.5 Hráè mù¾e vytvoøit øadu se souètemmen¹ím ne¾ 10 jen tehdy, nemù¾e-

li dosáhnout souètu 10 a¾ 12.

1.6 Pokud by hráè libovolným tahem pøesáhl souèet 12, jeho tah konèí a

pro dal¹í tah si vytáhne ze sáèku je¹tì jeden kámen, tak¾e má 3 kameny.

2. Dublování

2.1 Pokud hráè polo¾í kámen na pole s køí¾kem þdoubleÿ a v øadì dosáhne

souètu alespoò 10 bodù, smí si vyznaèit na bodovací kartièce køí¾ek ve

sloupci þdoubleÿ.

2.2 S výjimkou prvního tahu smí hráè pøekrýt pole þdoubleÿ øadou se

souètem pod 10 jen v pøípadì, ¾e nemá ¾ádný jiný tah. V tomto pøípadì se

mu dubl nezapoèítává.



2.3 Ka¾dé pole þdoubleÿ se poèítá jenom jednou, a to v okam¾iku, kdy je

na nìj polo¾en kámen.

3. Dobírání kamenù

Po dokonèení tahu si hráè ze sáèku dobere kameny tak, aby mìl v ru-

ce dva kameny. Jedinou vyjímkou je pravidlo 1.6, kdy má hráè v ruce tøi

kameny.

4. Konec hry

4.1 Hra konèí, nejsou-li v sáèku ¾ádné kameny a ¾ádný z hráèù nemù¾e

pokraèovat ve høe.

4.2 Hráèi si odeètou ze svého zisku hodnoty kamenù, je¾ jim zùstaly na

závìr hry v ruce.

5. Bodování

5.1 Hráèi si do svých kartièek zapisují dosa¾ené dubly, desítky, jedenáctky

a dvanáctky. Sloupeèky se vyplòují shora dolù.

5.2 Za desítku hráè získá 1 bod, za jedenáctku 2 body, za dvanáctku jsou 4

body. Pokud hráè v jednom tahu získal stejnou bodovou hodnotu nìkolikrát,

zapí¹e si do políèka patøièný násobek.

5.3 Poslední sloupec tabulky slou¾í pro seètení bodù. Postupuje se násle-

dovnì:

a) Hodnotu v posledním sloupci tvoøí souèet bodù za 10, 11, 12 a

zapoètení prémií.

b) Jsou-li v øádku zaplnìna v¹echna tøi pole pro 10, 11 a 12, mù¾e

si hráè zapoèíst prémii v pøedposledním sloupci.

c) Má-li hráè v prvním sloupci køí¾ek za dubl a vyplnìné body za

10, 11, 12, potom si celý øádek vèetnì prémie z pøedposledního

sloupce vynásobí dvìma.

5.4 Celkový bodový zisk hráèe tvoøí souèet posledního sloupce tabulky

zmen¹ený o hodnotu kamenù, které mu zùstaly v ruce na závìr hry.


