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Poèet hráèù: 2, 3 i 4

Délka hry: 20{30 minut

Hrací potøeby: Hrací deska ve tvaru ¹estiúhelníku rozdìleného na malé

trojúhelníky

10 hracích kamenù ve tvaru ètyøstìnù | tetraedrù ve ètyøech barvách

Cíl hry: Dostat své kameny na druhou stranu desky

Výchozí pozice: Na poèátku polo¾í ka¾dý hráè 7 kamenù do øady na kraji

desky

Pravidla:

1. Základní varianta Lyra

1.1 Hráèi se na tazích pravidelnì støídají.

1.2 V jednom tahu hráè vybere jeden svùj kámen a tøikrát jej pøeklopí,

v¾dy na sousední pole. K uvedení kamenù do pohybu staèí lehlé »uknutí

koneèky prstù. Kámen se pøes jeden z boèních okrajù hrací plochy pøeklopí

a spadne do sousedního pole. V¾dy je nutné provést právì tøi pøeklopení, a

to i v závìru hry.

1.3 V rámci jednoho tahu se hráèi nesmí s kamenem vracet na políèko, na

kterém u¾ tomto tahu byli.

1.4 Je-li hráè úplnì blokován nebo nemù¾e provést celý tah, smí jednou

pøeklopit nìkterý soupeøùv kámen a potom pokraèovat svým tahem | tro-

jitým pøeklopením. Jestli¾e pøeklopení soupeøova kamene neuvolní kameny

z uzavøení, mù¾e hráè pøeklopit dal¹í soupeøùv kámen, popøípadì dal¹í ka-

meny.

2. Varianta Øada

2.1 Varianta Øada má stejná pravidla pro poèáteèní postavení a tahy hrá-

èù jako pùvodní varianta. Li¹í se cílem hry: hráèi se sna¾í postavit souvislou

øadu ze svých pìti kamenù na té polovinì desky, která je blí¾e k soupeøi.



2.2 Hrají-li více ne¾ dva hráèi, staèí hráèi k vítìzství postavit do øady

ètyøi kameny své barvy.

3. Varianta Bitva pro 2 hráèe.

3.1 Ka¾dý hráè má 10 kamenù, 7 jich umístí v první øadì, 3 v druhé.

3.2 Cílem je vyøadit soupeøi 9 kamenù ze hry.

3.3 Míøí-li jeden z rohù kamene na kámen protivníka a protilehlou stranu

mu kryje kámen vlastní (podstavy støílejících kamenù tvoøí kosoètverec), je

protivníkùv kámen vyøazen ze hry.

3.4 Kámen je vyøazen ze hry, i kdy¾ se vlastní vinou hráèe dostane do

pozice þzastøelenéhoÿ.

4. Bitva pro více hráèù

4.1 Hrají-li tøi, staèí prvnímu hráèi odebrat 7 kamenù, aby byl vyøazen

ze hry. Zbylé tøi kameny se odstraní z desky a hráèi dohrávají bitvu jako

v pøede¹lém pøípadì.

4.2 Pøi høe ètyø hráèù má ka¾dý hráè na zaèátku ¹est kamenù.

4.3 První dva hráèi konèí hru, zùstanou-li jim jen dva kameny. Ze zbylých

dvou hráèù vítìzí ten, který soupeøi sebere v¹echny kameny, a¾ na jeden.
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