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Pocet hraca: 2,314
Délka hry: 20—-30 minut

Hraci potieby: Hraci deska ve tvaru sSestithelniku rozdéleného na malé
trojthelniky
10 hracich kament ve tvaru ctyfstént — tetraedrt ve ¢tyrech barvach
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Cil hry: Dostat své kameny na druhou stranu desky
Vychozi pozice: Na pocatku polozi kazdy hra¢ 7 kament do fady na kraji
desky
Pravidla:
1. Zakladni varianta Lyra

1.1 Hradi se na tazich pravidelné stiidaji.

1.2 V jednom tahu hrac¢ vybere jeden svij kamen a tiikrat jej preklopi,
vzdy na sousedni pole. K uvedeni kameni do pohybu staéi lehlé fuknuti
konecky prsti. Kamen se pfes jeden z bocnich okraja hraci plochy preklopi
a spadne do sousedniho pole. Vzdy je nutné provést praveé tii preklopeni, a
to 1 v zévéru hry.

1.3 V ramcai jednoho tahu se hraci nesmi s kamenem vracet na policko, na
kterém uz tomto tahu byli.

1.4 Je-li hra¢ Gplné blokovan nebo nemiuze provést cely tah, smi jednou
preklopit néktery souperuv kamen a potom pokracovat svym tahem — tro-
Jitym preklopenim. Jestlize preklopeni souperova kamene neuvolni kameny
z uzavieni, muze hra¢ preklopit dalsi souperuv kdmen, popfipadé dalsi ka-
meny.

2. Varianta Rada

2.1 Varianta Rada mé4 stejna pravidla pro poéateéni postaveni a tahy hra-
¢t jako ptivodni varianta. Lisi se cilem hry: hraci se snazi postavit souvislou
fadu ze svych péti kament na té poloviné desky, kterd je blize k soupefi.



2.2 Hraji-li vice nez dva hraci, stac¢i hraci k vitézstvi postavit do fady
ctyfi kameny své barvy.
3. Varianta Bitva pro 2 hrace.
3.1 Kazdy hra¢ ma 10 kamend, 7 jich umisti v prvni fadé, 3 v druhé.
3.2 Cilem je vytadit soupefi 9 kament ze hry.

3.3 Mifi-li jeden z rohtt kamene na kdmen protivnika a protilehlou stranu
mu kryje kdmen vlastni (podstavy stiilejicich kament tvofi kosoétverec), je
protivnikuv kdmen vyfazen ze hry.

3.4 Kamen je vytazen ze hry, 1 kdyz se vlastni vinou hrace dostane do
bl
pozice ,zastieleného®.

4. Bitva pro vice hracua
4.1 Hraji-h tfi, sta¢i prvnimu hraci odebrat 7 kamenti, aby byl vyfazen
ze hry. Zbylé tf1 kameny se odstrani z desky a hrac¢i dohravaji bitvu jako
v predeslém piipadé.
4.2 Pii hie ¢tyf hraca ma kazdy hrac¢ na zacatku Sest kamend.
4.3 Prvni dva hraci konéi hru, zistanou-li jim jen dva kameny. Ze zbylych
dvou hracu vitézi ten, ktery soupefi sebere vsechny kameny, az na jeden.
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