
Surakarta

E

Poèet hráèù: 2

Délka hry: 10 a¾ 20 minut

Hrací potøeby: Hrací deska,

pro ka¾dého hráèe 12 dámových kamenù

Cíl hry: Vyøadit ze hry v¹echny soupeøovy kameny

Výchozí pozice: Oba hráèi polo¾í své kameny na krajní dvì øady prùseèíkù

jako na obrázku

Pravidla:

1. Pohyb kamenù

1.1 V jednom tahu mù¾e hráè buï posunout kámen, nebo zajmout jeden

ze soupeøových kamenù.

1.2 Tahy jsou povinné.

1.3 Ka¾dý kámen se smí pøemístit na libovolný z osmi sousedních prùseèí-

kù, podobnì jako ¹achový král. S kamenem se lze pohybovat i ¹ikmo, i kdy¾

políèka na plánu nejsou spojeny èarou.

1.4 Pohyb je mo¾ný jen tehdy, je-li sousední prùseèík volný.

2. Zajímání kamenù

2.1 Chce-li hráè zajmout soupeøi kámen,musí vzít svùj kámen, dojet s ním

na konec øady, resp. sloupce, dále projet kulatou smyèku kolem rohu plánu

a dopadnout na soupeøùv kámen na navazujícím sloupci, resp. øadì. Tento

soupeøùv kámen je zajat a odstranìn z desky.

Na polích, pøes které hráè se svým kamenem prochází, nesmí le¾et

¾ádné soupeøovy ani jeho vlastní kameny.

2.2 Pøi zajímání je mo¾né projet i více smyèek. Kamenem je pak tøeba

dojet k první smyèce, projet ji, poté pøejet a¾ na konec navazující øady,

absolvovat dal¹í smyèku, atd.



2.3 Proto¾e krajní øady nekonèí smyèkou, nelze je pou¾ít pro þrozjezd a

skákáníÿ, a kámen v rohu desky je tedy þv bezpeèíÿ.

3. Konec hry

Vyhrává hráè, kterému se døíve podaøí odstranit v¹echny soupeøovy

kameny ze hry.


