Surakarta

Pocet hraca: 2
Délka hry: 10 az 20 minut

Hraci potieby: Hraci deska,
pro kazdého hrace 12 ddmovych kament

Cil hry: Vytadit ze hry vechny soupefovy kameny
Vychozi pozice: Oba hradi polozi své kameny na krajni dvé fady prisecika
jako na obrazku
Pravidla:
1. Pohyb kamenu

1.1 V jednom tahu mize hraé¢ bud posunout kdmen, nebo zajmout jeden
ze soupefovych kament.

1.2 Tahy jsou povinné.

1.3 Kazdy kdmen se smi pfemistit na libovolny z osmi sousednich priseci-
ku, podobné jako sachovy kral. S kamenem se lze pohybovat i sitkmo, 1 kdyz
poli¢ka na planu nejsou spojeny ¢arou.

1.4 Pohyb je mozny jen tehdy, je-1i sousedni prusecik volny.

2. Zajimani kamenu

2.1 Chce-li hrac¢ zajmout soupeti kdmen, musi vzit svij kimen, dojet s nim
na konec fady, resp. sloupce, dale projet kulatou smycku kolem rohu planu
a dopadnout na soupeiuv kdmen na navazujicim sloupci, resp. fadé. Tento
soupeftuv kamen je zajat a odstranén z desky.

Na polich, pfes které hriac se svym kamenem prochdazi, nesmi lezet
zadné soupefovy ani jeho vlastni kameny.

2.2 Pii zajiméani je mozné projet i vice smycek. Kamenem je pak tfeba
dojet k prvni smycce, projet ji, poté prejet az na konec navazujici fady,
absolvovat dalsi smycku, atd.



2.3 Protoze krajni fady nekonéi smyckou, nelze je pouzit pro ,rozjezd a
skakani“, a kdmen v rohu desky je tedy ,,v bezpeci®.

3. Konec hry

Vyhrava hrac, kterému se dfive podari odstranit vSechny soupefovy
kameny ze hry.



