Quixo

Pocet hraca: 2
Délka hry: 15 az 30 minut
Hraci potieby: 25 hracich kostek, hraci ohradka
Cil hry: Vytvofit fadu nebo Ghlop¥icku ze svych symboli
Vychozi pozice: Kameny se v ohradce natoéi tak, aby na horni sténé bylo
prazdné policko
Pravidla:
1. Zah&ajeni hry
Hraci se dohodnou, popfipadé si vylosuji, kdo bude mit za znak ko-
lecka a kdo kfizky, a dale kdo bude tahnout jako prvni. Pfi hie se na tazich
pravidelné stiidaji.
2. Tahy
2.1 Ve svém tahu si hra¢ vezme z desky libovolnou kostku na okraji planu,
ktera ma na horni plose prazdné pole nebo hrac¢tv symbol.

2.2 Na volné policko pak hra¢ posune fadu nebo cést krajni fady tak,
aby se volné pole ocitlo na protilehlé stané ctverce, popiipadé v rohu desky.
Pokud byl odebran kdmen z rohu desky, je tfeba posunout celou krajni fadu,
aby se uvolnil jeden ze sousednich rohi.

2.3 Odebranou kostku hra¢ natoci tak, aby méla navrch jeho symbol a
polozi ji zpét na desku na prazdné misto.
3. Konec hry
Vitézi ten hrac, kterému se dfive podafi na desce vytvorit fadu z péti
svych symbolti. Rada miize byt rovnobéina s krajem ¢tverce, nebo lezet
na jeho thlopticce. Hrac vitézi 1 tehdy, pokud se jeho vitéznd fada objevi
zasluhou soupefova tahu.



