Quivive - Bazina

Pocdet hracéa: 5, poptipadé 2 nebo 4
Délka hry: 10 az 20 minut
Hraci potieby: Hraci plan se 37 prohlubnémi
49 kulatych zetont, pét figurek, dvé pinzety
Cil hry: Zamezenim moznost{ pohybu vyfadit ze hry soupefovy figurky.
Vychozi pozice: Na kazdé prohlubni lezi jeden zeton. Hréaé¢i se dohodnou
na poradi a postupné polozi na desku devét zetont do druhé trovné. Posled-
ni t¥1 zetony jsou umistény do tfeti Grovné. Ve stejném poradi hraci postavi
své figurky na plan; lze je stavét jen na dosud neobsazené zetony.
Pravidla:

1. Tahy

1.1 Kazdy hrac, ktery je na fadé, nejprve posune svou figurku a potom
podle svého vybéru odstrani z planu libovolny volny Zeton.

1.2 Figurku lze posunout na sousedni volny zeton, tedy nejen vodorovné
a svisle, ale 1 $itkmo. Je zakazano vstoupit na prazdné pole nebo na zeton,
kde stoji soupefova figurka.

1.3 Hra¢, ktery nemuze hrat svou figurkou, prohral a jeho figurka je od-
stranéna z planu.

1.4 Vitézi hrac, ktery zustane ve hie jako posledni.

2. Varianty pro méné hraca

2.1 Pii hie dvou hrac¢a hraje kazdy hrac se dvéma figurkami. V kazdém
tahu si hra¢ muze vybrat, se kterou figurkou hodla pohnout. Vyhrava hrac,
kterému zistane na planu alespon jedna figurka.

2.2 Pii hie ve ¢tyfech hraci vytvoii dvouclenné tymy, spoluhrici sedi na-
proti sobé. Kazdy tym vlastni dvojici figurek. V kazdém tahu si hra¢ miuze
vybrat, s kterou figurkou z barvy tymu hodla pohnout. Nemtze-li hrac¢ tah-
nout, je jeho tym porazen.



