Quads

Autorem myslenky hry je Kris Burm.

Pocet hraca: 2

Délka hry: 5-20 minut

Hraci potieby: Hraci deska, 17 svétlych, 17 tmavych a 2 neutralni kameny.
Cil hry: Dovést protihrace do pozice, v niz nemuze tdhnout.

Vychozi pozice: Kazdy hrac¢ polozi jeden ze dvou neutralnich kamenu na
hraci desku. Déle se hraci stiidaji v umistovani svych kamena.

Pravidla:
1. Pokladani kamenu
1.1 Kazdy kdmen se musi dotykat stranou aspon jednoho dalsiho kamene.

1.2 Dotykajici se strany musi byt stejné, tj. obé cerné, obé svétlé nebo
obé bilé; také vroubkovani musi navazovat.

1.3 Je mozné polozit kamen vedle soupetova.
1.4 Je mozné polozit kimen tak, ze se dotyka vice kament sou¢asné.
2. Zavér hry

Prohrava ten, kdo nemize tahnout.



