
Quads

Autorem my¹lenky hry je Kris Burm.

Poèet hráèù: 2

Délka hry: 5{20 minut

Hrací potøeby: Hrací deska, 17 svìtlých, 17 tmavých a 2 neutrální kameny.

Cíl hry: Dovést protihráèe do pozice, v ní¾ nemù¾e táhnout.

Výchozí pozice: Ka¾dý hráè polo¾í jeden ze dvou neutrálních kamenù na

hrací desku. Dále se hráèi støídají v umís»ování svých kamenù.

Pravidla:

1. Pokládání kamenù

1.1 Ka¾dý kámen se musí dotýkat stranou aspoò jednoho dal¹ího kamene.

1.2 Dotýkající se strany musí být stejné, tj. obì èerné, obì svìtlé nebo

obì bílé; také vroubkování musí navazovat.

1.3 Je mo¾né polo¾it kámen vedle soupeøova.

1.4 Je mo¾né polo¾it kámen tak, ¾e se dotýká více kamenù souèasnì.

2. Závìr hry

Prohrává ten, kdo nemù¾e táhnout.


