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Pocet hraca: 2

Délka hry: 45-60 minut

Hraci potieby: Othelier, 64 kameny z jedné strany cerné, z druhé bilé
Cil hry: Obsadit co nejvice poli kameny své barvy

Vychozi pozice: Ve stiedu pldnu je umistén kiiz ze dvou bilych a dvou
cernych kamenu

Pravidla:
1. Prubéh hry
1.1 Zacina Cerny a hraci se pravidelné stiidaji v tazich.
1.2 Cilem hry je mit na konci partie vice kament své barvy nez protivnik.
1.3 Nemuze-li hrac¢ provést tah podle pravidel, fekne ”pass” a hraje jeho
souper.
1.4 Hra konéi, kdyz jsou vSechna pole othelieru zaplnéna, nebo kdyz oba
hraci po sobé pasuji.
2. Obkli¢ovani

2.1 Hra¢ na tahu musi polozit sviij kdmen (obraceny jeho barvou nahoru)
na plan tak, aby spolu s jinym kamenem téze barvy, ktery je jiz na desce,
obklicily alespon jeden souperiuv kdmen.

2.2 Obklicené kameny musi tvorit nepferusenou svislou, vodorovnou nebo
gikmou lini1 s dvéma kameny, které je obklicuji na jejich koncich.

2.3 Obklicené kameny jsou otoceny, takze po tahu maji barvu hrace, ktery
je obkliéil.

2.4 Béhem jednoho tahu muze dojit k obkliceni kameni 1 ve vice smérech,
potom dojde k otoceni kamenu na vsech obkli¢enych fadéch.



