
Othello

G

Poèet hráèù: 2

Délka hry: 45-60 minut

Hrací potøeby: Othelier, 64 kameny z jedné strany èerné, z druhé bílé

Cíl hry: Obsadit co nejvíce polí kameny své barvy

Výchozí pozice: Ve støedu plánu je umístìn køí¾ ze dvou bílých a dvou

èerných kamenù

Pravidla:

1. Prùbìh hry

1.1 Zaèíná èerný a hráèi se pravidelnì støídají v tazích.

1.2 Cílem hry je mít na konci partie více kamenù své barvy ne¾ protivník.

1.3 Nemù¾e-li hráè provést tah podle pravidel, øekne "pass" a hraje jeho

soupeø.

1.4 Hra konèí, kdy¾ jsou v¹echna pole othelieru zaplnìna, nebo kdy¾ oba

hráèi po sobì pasují.

2. Obklièování

2.1 Hráè na tahu musí polo¾it svùj kámen (obrácený jeho barvou nahoru)

na plán tak, aby spolu s jiným kamenem té¾e barvy, který je ji¾ na desce,

obklíèily alespoò jeden soupeøùv kámen.

2.2 Obklíèené kameny musí tvoøit nepøeru¹enou svislou, vodorovnou nebo

¹ikmou linii s dvìma kameny, které je obklièují na jejích koncích.

2.3 Obklíèené kameny jsou otoèeny, tak¾e po tahu mají barvu hráèe, který

je obklíèil.

2.4 Bìhem jednoho tahu mù¾e dojít k obklíèení kamenù i ve více smìrech,

potom dojde k otoèení kamenù na v¹ech obklíèených øadách.


