
Mlýn
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Patøí k nejjednodu¹¹ím, ale i k nejzajímavìj¹ím deskovým hrám. Mlýn se

dnes hraje v rùzných obmìnách prakticky na celém svìtì, ale jako mnoho

jiných deskových her, vznikl patrnì na jediném místì v pradávných dobách

a pozvolna se roz¹íøil do v¹ech svìtadílù.

Poèet hráèù: 2

Délka hry: 30-60 minut

Hrací potøeby: Herní plán. V rùzných zemích se hraje na odli¹ném plánu.

Na Palubì si mù¾ete zapùjèit ètvercový nebo ¹estiúhelníkový.

Hrací kameny: 9 èerných a 9 bílých kamenù.

Cíl hry: Vyøadit sedm soupeøových kamenù.

Výchozí pozice: Prázdná herní deska.

Pravidla:

1. Tahy

Zaèíná bílý, po nìm je na tahu èerný a dál se pravidelnì støídají.

2. Pohyb kamenù

2.1 V první èásti hry hráèi kladou støídavì po jednom kamenu na volné

body.

2.2 Ve druhé èásti hry, která zaèíná, a¾ kdy¾ oba soupeøi umístí na desku

v¹echny svoje kameny, posunují hráèi v¾dy jeden kámen na sousední volný

bod. Pøesuny jsou dovoleny jen po liniích.

2.3 Ve tøetí, závìreèné, fázi hry mohou místo pøesunu kámen pøenést na

libovolný volný bod | tøeba na opaèném konci desky.

První a druhá fáze zaèínají pro oba soupeøe ve stejnou chvíli, ale do

tøetí fáze vstupuje hráè, a¾ kdy¾ mu zùstanou na desce jen tøi kameny.

3. Boj kamenù



3.1 Vytvoøení mlýna. Ve v¹ech èástech hry se soupeøi sna¾í seøadit tøi své

kameny na jediné linii. Takové trojici, která stojí na sousedních bodech, se

øíká mlýn.

3.2 Odstraòování kamenù ze hry. Komu se podaøí sestavit mlýn, má právo

okam¾itì odebrat soupeøi z desky jeden jeho kámen. Mù¾e si vybrat kte-

rýkoli, kromì tìch, je¾ tvoøí soupeøùv mlýn. Pokud má protivník v¹echny

kameny v mlýnech, lze mu odebrat jeden kámen podle vlastního uvá¾ení i

z uzavøeného mlýna.

3.3 Otevírání a uzavírání mlýna. Hráèi mohou kdykoli odsunout z mlýna

kterýkoli kámen a v pøí¹tím tahu jej znovu vrátit na pùvodní místo. Za nové

uzavøení mlýna získávají právo na odstranìní dal¹ího soupeøova kamene.

4. Zakonèení hry

Hra konèí porá¾kou hráèe, kterému zbudou u¾ jen dva kameny a není

schopen vytvoøit mlýn.

5. Varianta pro pokroèilé

Neménì zajímavá, ale daleko nároènìj¹í je varianta, kdy hráè nesmí

vytvoøit mlýn dvakrát na té¾e pozici, jinými slovy platí pravý opak pravidla

3.3.

B D


