Miyn

Patii k nejjednodussim, ale 1 k nejzajimavéjsim deskovym hram. Mlyn se
dnes hraje v riznych obménach prakticky na celém svété, ale jako mnoho
jinych deskovych her, vznikl patrné na jediném misté v pradavnych dobéch
a pozvolna se rozsifil do vSech svétadili.

Pocet hraca: 2

Délka hry: 30-60 minut

Hraci potieby: Hernf plan. V riznych zemich se hraje na odlisném planu.
Na Palubé si miuzete zaptjcit ctvercovy nebo Sestitthelnikovy.
Hraci kameny: 9 cernych a 9 bilych kamenu.

Cil hry: Vytadit sedm soupefovych kament.
Vychozi pozice: Prazdna herni deska.
Pravidla:
1. Tahy
Zacina bily, po ném je na tahu cerny a dal se pravidelné stiidaji.
2. Pohyb kamenu

2.1 V prvni ¢asti hry hraci kladou stfidavé po jednom kamenu na volné

body.

2.2 Ve druhé ¢asti hry, kterd zacina, az kdyz oba soupefi umisti na desku
véechny svoje kameny, posunuji hra¢i vidy jeden kdmen na sousedni volny
bod. Pfesuny jsou dovoleny jen po liniich.

2.3 Ve treti, zavéreéné, fazi hry mohou misto presunu kdmen prenést na
libovolny volny bod — tfeba na opa¢ném konci desky.
Prvni a druhé fize zacinaji pro oba soupefe ve stejnou chvili, ale do
treti faze vstupuje hraé¢, az kdyz mu zistanou na desce jen tfi kameny.

3. Boj kamenu



3.1 Vytvoreni mlyna. Ve vSech ¢astech hry se soupefi snazi setfadit tii své
kameny na jediné linii. Takové trojici, kterd stoji na sousednich bodech, se
Fika mlyn.

3.2 Odstranovani kamenu ze hry. Komu se podafi sestavit mlyn, ma pravo
okamzité odebrat soupefi z desky jeden jeho kamen. Miuze si vybrat kte-
rykoli, kromé téch, jez tvori soupefiv mlyn. Pokud ma protivnik vsechny
kameny v mlynech, Ize mu odebrat jeden kdmen podle vlastniho uvézeni 1
z uzavieného mlyna.

3.3 Otevirani a uzavirani mlyna. Hra¢i mohou kdykoli odsunout z mlyna
kterykoli kAmen a v piistim tahu jej znovu vratit na puvodni misto. Za nové
uzavieni mlyna ziskdvaji pravo na odstranéni dalsfho soupefova kamene.

4. Zakonceni hry

Hra konci porazkou hréace, kterému zbudou uz jen dva kameny a neni
schopen vytvorit mlyn.
5. Varianta pro pokrocilé
Neméné zajimava, ale daleko narocnéjsi je varianta, kdy hrac¢ nesmi
vytvofit mlyn dvakrat na téze pozici, jinymi slovy plati pravy opak pravidla

3.3.




