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S touto velice starou hrou se muzete setkat v mnoha obmeénach témér ve
vsech svétadilech. VSechny hry maji spole¢né jadro — rozdavani kaménka,
fazoli nebo musli¢ek. Varianta, kterou vam predkladame, patii mezi jedno-
dussi, mate-li chuf si zahrat i jiné verze, nahlédnéte prosim do Velké knihy
deskovych her.

Pocet hraca: 2

Délka hry: 20—-30 minut

Hraci potieby: Hraci deska s dvémi fadami jamek,
hraci kaminky.

Cil hry: Nasbirat co nejvice kaminki do své pokladnice.

Vychozi pozice: Hraci polozi desku mezi sebe tak, aby kazdy mél pied
sebou tadu jamek. Do kazdé z mensich jamek polozi ti1 kaminky. Vétsi jamka
po hracové pravici je jeho pokladnici a na zacatku hry zastava prazdna.
Pravidla:

1. Tahy

1.1 Hréc¢ na tahu si vybere na své strané desky jamku a vyjme z ni véechny
kaminky. Kaminky pak rozdava do ostatnich jamek proti sméru hodinovych
rucicek. Rozdavani za¢ina u dilku, ktery je vpravo od dilku, z néjz kaminky
vybral. Déle pokrac¢uje (méa-li dost kaminkti) az na pravy kraj desky, jeden
kaminek d& do své pokladnice a dale dava po kaminku do ,soupefovych*
jamek. Do kazdé jamky polozi vidy jen jeden kaminek.

1.2 Polozi-li hrac posledni kaminek do prazdné jamky (kromé pokladnice),
potom
— smi si1 vzit v8echny kaminky z protéjsiho dulku a pfemistit je do
své pokladnice,
— a zaroven ma narok na dalsi tah.
Nechce-li, nemusi hra¢ ani jednu z uvedenych moznosti vyuzit.

2. Zavér hry

Hra konci, az jeden z hrac¢u nemtze tahnout. Jeho soupef si do své
pokladnice pfemisti vsechny kameny z jamek na své strané desky. Vitézi
ten, kdo mé ve své pokladnici vice kaménki.



