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S touto velice starou hrou se mù¾ete setkat v mnoha obmìnách témìø ve

v¹ech svìtadílech. V¹echny hry mají spoleèné jádro | rozdávání kaménkù,

fazolí nebo mu¹lièek. Varianta, kterou vám pøedkládáme, patøí mezi jedno-

du¹¹í, máte-li chu» si zahrát i jiné verze, nahlédnìte prosím do Velké knihy

deskových her.

Poèet hráèù: 2

Délka hry: 20{30 minut

Hrací potøeby: Hrací deska s dvìmi øadami jamek,

hrací kamínky.

Cíl hry: Nasbírat co nejvíce kamínkù do své pokladnice.

Výchozí pozice: Hráèi polo¾í desku mezi sebe tak, aby ka¾dý mìl pøed

sebou øadu jamek. Do ka¾dé z men¹ích jamek polo¾í tøi kamínky.Vìt¹í jamka

po hráèovì pravici je jeho pokladnicí a na zaèátku hry zùstává prázdná.

Pravidla:

1. Tahy

1.1 Hráè na tahu si vybere na své stranì desky jamku a vyjme z ní v¹echny

kamínky. Kamínky pak rozdává do ostatních jamek proti smìru hodinových

ruèièek. Rozdávání zaèíná u dùlku, který je vpravo od dùlku, z nìj¾ kamínky

vybral. Dále pokraèuje (má-li dost kamínkù) a¾ na pravý kraj desky, jeden

kamínek dá do své pokladnice a dále dává po kamínku do þsoupeøovýchÿ

jamek. Do ka¾dé jamky polo¾í v¾dy jen jeden kamínek.

1.2 Polo¾í-li hráè poslední kamínek do prázdné jamky (kromì pokladnice),

potom

| smí si vzít v¹echny kamínky z protìj¹ího dùlku a pøemístit je do

své pokladnice,

| a zároveò má nárok na dal¹í tah.

Nechce-li, nemusí hráè ani jednu z uvedených mo¾ností vyu¾ít.

2. Závìr hry

Hra konèí, a¾ jeden z hráèù nemù¾e táhnout. Jeho soupeø si do své

pokladnice pøemístí v¹echny kameny z jamek na své stranì desky. Vítìzí

ten, kdo má ve své pokladnici více kaménkù.


