Kaminky

Pocet hraca: 2
Délka hry: od 30 minut do 1 hodiny

Hraci potieby: Hraci plan,
15 ¢cervenych a 15 modrych kaminkda.

Cil hry: Obsadit vSechny vrcholy Sestitthelniku kameny vlastni barvy.

Vychozi pozice: Hridi si rozdéli barvy kament. Pak si natoci plan tak, aby
blize k sobé méli Sestitthelniky své barvy. Plan je na zacatku hry prazdny.

Pravidla:
1. Pohyb kamenu

1.1 Z pocatku hry hraci stfidavé kladou své kaminky na hraci plan. Jak-
mile jsou v8echny kameny na desce, mohou jimi hraé¢i posunovat po linkéch,
a to na libovolny volny sousedni prusecik.

1.2 V jednom tahu smi byt pfesunut jen jeden kaminek.
1.3 Nemuze-li hrac¢ tdhnout, hraje jeho protivnik.
2. Vytvareni obrazca

2.1 Obsadi-li hra¢ vsechny vrcholy nékterého trojahelnika, smi vzit li-
bovolny soupeftiv kdmen a premistit ho na libovolny prazdny prisecik na
desce.

2.2 Podafi-li se mu obsadit vSechny vrcholy ¢tverce, smi soupefi premis-
tit dva kameny. Podafi-li se hraci jednim tahem vytvorit jak ctverec, tak
trojthelnik, smi pfemistit nejvyse dva kameny.

2.3 V uvedenych pfipadech hrac¢ protivnikovy kameny smi premistit, ale
nemusi.

2.4 Jestlize hrac premisti souperuv kamen tak, ze vytvori obrazec jeho
barvy, ma tato situace stejny vyznam, jako kdyby obrazec vytvoril protivnik



sam (plati i pro SestiGhelniky). Proto smi nejprve premistit hraci jeden nebo
dva kameny a pak provést svuj tah, a v ném popiipadé premistit protihraci
dalsi kameny.

2.5 Predchozi pravidla o pfesunu kament plati i béhem pocatecni casti
hry, pii pokladani kament na desku.

3. Zavér hry

3.1 Vitézi ten hrac, kterému se diive podaii obsadit jeden z bilych Sestifi-
helnikti nebo $estitthelnik své barvy. Sestitihelniky vytvofené na soupefové
strané se nepocitaji.

3.2 Vyskytne-li se jedna situace béhem hry tfikrat, hra konci remizou.



