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Poèet hráèù: 2

Délka hry: od 30 minut do 1 hodiny

Hrací potøeby: Hrací plán,

15 èervených a 15 modrých kamínkù.

Cíl hry: Obsadit v¹echny vrcholy ¹estiúhelníku kameny vlastní barvy.

Výchozí pozice: Hráèi si rozdìlí barvy kamenù. Pak si natoèí plán tak, aby

blí¾e k sobì mìli ¹estiúhelníky své barvy. Plán je na zaèátku hry prázdný.

Pravidla:

1. Pohyb kamenù

1.1 Z poèátku hry hráèi støídavì kladou své kamínky na hrací plán. Jak-

mile jsou v¹echny kameny na desce, mohou jimi hráèi posunovat po linkách,

a to na libovolný volný sousední prùseèík.

1.2 V jednom tahu smí být pøesunut jen jeden kamínek.

1.3 Nemù¾e-li hráè táhnout, hraje jeho protivník.

2. Vytváøení obrazcù

2.1 Obsadí-li hráè v¹echny vrcholy nìkterého trojúhelníka, smí vzít li-

bovolný soupeøùv kámen a pøemístit ho na libovolný prázdný prùseèík na

desce.

2.2 Podaøí-li se mu obsadit v¹echny vrcholy ètverce, smí soupeøi pøemís-

tit dva kameny. Podaøí-li se hráèi jedním tahem vytvoøit jak ètverec, tak

trojúhelník, smí pøemístit nejvý¹e dva kameny.

2.3 V uvedených pøípadech hráè protivníkovy kameny smí pøemístit, ale

nemusí.

2.4 Jestli¾e hráè pøemístí soupeøùv kámen tak, ¾e vytvoøí obrazec jeho

barvy, má tato situace stejný význam, jako kdyby obrazec vytvoøil protivník



sám (platí i pro ¹estiúhelníky). Proto smí nejprve pøemístit hráèi jeden nebo

dva kameny a pak provést svùj tah, a v nìm popøípadì pøemístit protihráèi

dal¹í kameny.

2.5 Pøedchozí pravidla o pøesunu kamenù platí i bìhem poèáteèní èásti

hry, pøi pokládání kamenù na desku.

3. Závìr hry

3.1 Vítìzí ten hráè, kterému se døíve podaøí obsadit jeden z bílých ¹estiú-

helníkù nebo ¹estiúhelník své barvy. ©estiúhelníky vytvoøené na soupeøovì

stranì se nepoèítají.

3.2 Vyskytne-li se jedna situace bìhem hry tøikrát, hra konèí remízou.


