Entropie

Pocet hraca: 2
Délka hry: 2 partie, kazda 30 minut
Hraci potieby: Hraci deska 7*7 poli; 49 kamenii sedmi barev, od kazdé
barvy sedm kament; Sacek na kameny
Cil hry: ,,Chaos” se snazi vytvofit co nejnepravidelnéjsi vzor, naopak ,,Po-
rfadek® vytvaii co nejvice pravidelnych vzort.
Vychozi pozice: Prazdna hraci deska, kameny v sacku
Pravidla:
1. Vzory
1.1 Vzor je fada kament vedle sebe, ve které je poradi barev stejné z
obou stran (tedy je soumérné podle stiedu). Tato Ffada miize byt vodorovna
¢i svisla.
1.2 Jeden kamen, muze byt souc¢asti mnoha riznych vzora.
1.3 Za kazdy vzor je tolik bodu, kolik je v ném kament.
2. Prubéh hry

2.1 Hru zac¢ind hra¢ ,Chaos® tvirce neporadku. Vylosuje si prvni hraci
kédmen a polozi ho na libovolné prazdné pole. Poté hra¢ Poradek posune
libovolnym kamenem jako Sachovou vézi.

Dale se oba hréci stiidaji, az zaplni cely plan. Poradek se snazi posou-
vanim kamena vytvaret nové vzory a Chaos mu v tom brani pokladanim
novych kamentd na vhodné mista.

2.2 Hra skonéi, je-li zaplnéna celd deska. Hrac¢ ,,Potfddek® si1 spoéte body
za v8echny vzory.

2.3 Na konci hry si hra¢ , Porddek” zapocitd body za kazdy vytvoreny
VZor.

2.4 Ve druhé partii si hra¢i prohodi tlohy. Vyhrava ten, ktery jako ,,Po-
radek® ziskal vice bodi za vzory.



