
Mezinárodní dáma

B

Poèet hráèù: 2

Délka hry: 20{40 minut

Hrací potøeby: ¹achovnice o rozmìrech 10 * 10 polí

20 èerných a 20 bílých kamenù

Cíl hry: Zajmout soupeøi v¹echny kameny.

Výchozí pozice: Bílé kameny le¾í na tmavých polích v prvních ètyøech

øadách ¹achovnice, èerné pak na posledních ètyøech øadách.

Pravidla:

1. Zahájení hry

Hru zahajuje bílý hráè. Dále se hráèi pravidelnì støídají. Tahy jsou

povinné.

2. Pohyb kamenù

Bìhem tahu smí hráè posunout svùj kámen ¹ikmo vpøed na sousední

volné pole. Kameny obou hráèù se pohybují jen po tmavých polích.

3. Skákání

3.1 Le¾í-li na sousedním poli soupeøùv kámen a dal¹í pole je za ním volné,

musí hráè soupeøùv kámen pøeskoèit. Lze skákat i smìrem zpìt.

3.2 Provede-li hráè skok a mù¾e-li stejným kamenem provést je¹tì dal¹í

skok, musí jej provést. Vícenásobné skoky se provádìjí tak, ¾e hráè nazna-

èí, kudy hodlá skákat a teprve po ukonèení skoku se pøeskoèené kameny

odstraní z desky. Bìhem skoku je mo¾né jeden kámen pøeskoèit jen jednou.

3.3 Mù¾e-li hráè provést skok rùznými kameny, zále¾í na nìm, který kámen

si ke skoku vybere, musí v¹ak provést takový skok, jím¾ soupeøi sebere co

nejvíce kamenù.

3.4 Zapomene-li hráè skákat a namísto skoku provede posun kamene,

nedokonèí-li vícenásobný skok nebo neprovede-li nejdel¹í mo¾ný skok, smí

soupeø trvat na vrácení tahu a provedení resp. dokonèení skoku.



4. Povy¹ování na dámu

4.1 Dostane-li se kámen a¾ do poslední øady, je pový¹en na dámu. Dáma

se od ostatních kamenù li¹í tím, ¾e ji tvoøí dva kameny stejné barvy polo¾ené

na sebe.

4.2 Dosáhl-li kámen poslední øady skokem a pak pokraèoval dále a na

poslední øadì skok neukonèil, dámou se nestává!

4.3 Dáma se smí pohybovat úhlopøíènì po tmavých polích na libovolnou

vzdálenost vpøed i vzad, pokud jí v cestì nebrání hráèùv kámen nebo sku-

pina soupeøových kamenù.

4.4 Dáma je povinna pøeskakovat soupeøovy kameny stejnì jako bì¾ný

kámen. Pøeskakovaný kámen nemusí le¾et na sousedním poli, staèí, aby

le¾el na stejné úhlopøíèce jako dáma, mezi ním a dámou nele¾el ¾ádný jiný

kámen a dal¹í pole za ním bylo volné. Je-li za pøeskoèeným kamenem více

volných polí, mù¾e si dáma vybrat, na které dopadne.

4.5 Pro rozhodování mezi rùznými skoky dámou platí pravidla 3.2 3.3 3.4

stejnì, jako kdyby dáma byla obyèejný kámen.

4.6 Neplatí pravidlo, ¾e skákání dámou má pøednost pøed skákání obyèej-

nými kameny.

5. Závìr hry

5.1 Pøijde-li hráè o v¹echny své kameny, nebo má-li v¹echny kameny na

desce blokovány tak, ¾e nemù¾e táhnout, prohrává.

5.2 Hra mù¾e skonèit remízou, vyskytne-li se na desce tøikrát stejná si-

tuace nebo nedo¹lo-li bìhem posledních 15 tahù k pøeskoèení kamene.


