Mezinarodni dama

Pocet hraca: 2
Délka hry: 20-40 minut
Hraci pot¥eby: sachovnice o rozmérech 10 * 10 polf
20 ¢ernych a 20 bilych kamenu
Cil hry: Zajmout soupefi vsechny kameny.
Vychozi pozice: Bilé kameny lezi na tmavych polich v prvnich étyfech
fadéach Sachovnice, cerné pak na poslednich étyfech fadach.
Pravidla:
1. Zah&ajeni hry
Hru zahajuje bily hrac. Dale se hraci pravidelné stfidaji. Tahy jsou
povinné.
2. Pohyb kamenu
Béhem tahu smi hrac¢ posunout svij kamen sikmo vpied na sousedni
volné pole. Kameny obou hract se pohybuji jen po tmavych polich.
3. Skakani

3.1 Lezi-li na sousednim poli soupefuv kamen a dalsi pole je za nim volné,
musi hra¢ soupertiv kdmen preskocit. Lze skakat 1 smérem zpét.

3.2 Provede-li hra¢ skok a mize-li stejnym kamenem provést jesté dalsi
skok, musi jej provést. Vicenasobné skoky se provadéji tak, ze hra¢ nazna-
¢i, kudy hodla skakat a teprve po ukonceni skoku se pfeskocené kameny
odstrani z desky. Béhem skoku je mozné jeden kdmen preskoéit jen jednou.

3.3 Muze-li hrac provést skok ruznymi kameny, zalezi na ném, ktery kamen
si ke skoku vybere, musi v8ak provést takovy skok, jimz soupefi sebere co
nejvice kament.

3.4 Zapomene-li hra¢ skakat a namisto skoku provede posun kamene,

nedokon¢i-li vicenasobny skok nebo neprovede-li nejdelsi mozny skok, smi
soupef trvat na vraceni tahu a provedeni resp. dokonceni skoku.



4. PovySovani na damu

4.1 Dostane-li se kdAmen az do posledni fady, je povysen na damu. Dama
se od ostatnich kament lisi tim, Ze ji tvori dva kameny stejné barvy polozené
na sebe.

4.2 Doséhl-li kdAmen posledni fady skokem a pak pokracoval déle a na
posledni fadé skok neukoncil, ddmou se nestava!

4.3 Dama se smi pohybovat thlopfi¢né po tmavych polich na libovolnou
vzdalenost vpfed 1 vzad, pokud ji v cesté nebran{ hractv kdmen nebo sku-
pina soupefovych kamenu.

4.4 Dama je povinna preskakovat soupefovy kameny stejné jako béiny
kédmen. Preskakovany kamen nemusi lezet na sousednim poli, staci, aby
lezel na stejné thlopticce jako dama, mezi nim a damou nelezel zadny jiny
kamen a dalsi pole za nim bylo volné. Je-li za presko¢enym kamenem vice
volnych poli, muze si dama vybrat, na které dopadne.

4.5 Pro rozhodovani mezi raznymi skoky damou plati pravidla 3.2 3.3 3.4
stejné, jako kdyby dama byla obyéejny kamen.
4.6 Neplati pravidlo, ze skdkani ddmou mé pfednost pred skakani obycej-
nymi kameny.
5. Zavér hry

5.1 Piijde-li hrac o v8echny své kameny, nebo mé-li véechny kameny na
desce blokovany tak, ze nemiuze tahnout, prohrava.

5.2 Hra mtze skon¢it remizou, vyskytne-li se na desce t¥ikrat stejna si-
tuace nebo nedoslo-li béhem poslednich 15 taht k pfeskoceni kamene.



