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Tato hra byla podrobnì popsána ji¾ ve 13. století. V kodexu ¹panìlského

krále Alfonse X. je krásná barevná iluminace, na ní¾ sedí u zvlá¹tní desky,

plné køí¾ících se èar, vousatí pánové s vysokými ¹pièatými èepicemi a hrají

| alquerque.

To v¹ak není první zpráva o této deskové høe. Zmínku najdeme i

v arabském rukopisu star¹ím o celá tøi staletí. Po stopì alquerque bychom

do¹li je¹tì dál, ale dávná minulost je pøíli¹ mlhavá; teprve Alfonsùv rukopis

pøiná¹í podrobná pravidla. Podle tohoto pramenu se arabská hra quirkat

(ve ¹panìl¹tinì el quirkat, pozdìji promìnìná v alquerque) hraje takto:

Poèet hráèù: 2

Délka hry: 10{30 minut

Hrací potøeby: Herní plán tvoøí ¹estnáct ètvercových polí rozdìlených

úhlopøíènými liniemi.

Hrací kameny pøedstavují bojovníky dvou malých armád: 12 je bílých, 12

èerných.

Cíl hry: Zajmout v¹echny soupeøovy bojovníky.

Výchozí pozice: Kameny jsou rozestaveny na desce tak, jak ukazuje ob-

rázek. Obsadí v¹echny prùseèíky a¾ na jediný ve støedu hracího plánu.

Pravidla:

1. Tahy

Zaèíná bílý, pak hraje èerný, dál se pravidelnì støídají. Tahy jsou po-

vinné.

2. Pohyb kamenù

2.1 Ve høe platí témìø stejná pravidla jako v èeské dámì.

2.2 Pøesun. Hráè mù¾e posunout kterýkoli ze svých kamenù na sousední

prùseèík. Posun je dovolen jen po èarách, zato ve v¹ech smìrech: vpøed,

vzad, do obou stran i po úhlopøíèkách.



2.3 Skákání. Pokud le¾í na sousedním poli soupeøùv kámen a dal¹í prù-

seèík le¾ící za ním v pøímém smìru je volný, musí ho hráè svým kamenem

pøeskoèit.

2.4 Jestli¾e se po pøeskoku naskytne pøíle¾itost ke skoku pøes dal¹í soupe-

øùv kámen, musí hráè pokraèovat ve skoku, ani¾ by èekal, a¾ na nìj pøijde

øada.

2.5 Pøeskoèené kameny jsou zajaty a odklizeny z desky.

2.6 Skákání je povinné; kdo pøehlédne mo¾nost pøeskoku, je potrestán

ztrátou kamene.

3. Zakonèení hry

Hra konèí, a¾ jeden z hráèù ztratí v¹echny kameny nebo se dostane do

obklíèení a nemù¾e provést tah, aèkoli je na øadì. V obou pøípadech vítìzí

jeho soupeø.

4. Strategie

Ze strategického hlediska jsou významné ètyøi rohové body; tam ne-

mù¾e být kámen zajat. Zato se v¹ak vystavuje nebezpeèí, ¾e bude obklíèen.


