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Poèet hráèù: 2, 3, 4, 6

Délka hry: 20 a¾ 40 minut

Hrací potøeby: ©estiúhelníková hrací deska,

hrací koule: 14 bílých a 14 èerných koulí.

Cíl hry: Vytlaèit z desky 6 soupeøových koulí.

Výchozí pozice: Hráèi rozmístí své koule podle obrázku.

Pravidla:

1. Pohyb koulí

1.1 Tahy jsou povinné a hráèi se na tahu pravidelnì støídají.

1.2 Ve svém tahu mù¾e hráè najednou pøesunout v jakémkoliv ze ¹esti

mo¾ných smìrù jednu, dvì nebo tøi koule s podmínkou, ¾e v sousedství je

volné místo.

1.3 Pokud jsou dvì èi tøi koule posunuty spoleènì, musí spolu tìsnì sou-

sedit v øadì (nelze posunovat koule tvoøící trojúhelník) a musí být posunuty

v tém¾ smìru.

1.4 Posouvat lze jen o jednu pozici.

2. Tlaèení soupeøových koulí | þsumitoÿ

2.1 Jednu nebo dvì soupeøovy koule lze odtlaèit dvìmi èi tøemi vlastními

koulemi, pokud jsou splnìny následující podmínky:

a) Vlastních koulí je více ne¾ soupeøových.

b) Pohyb je provádìn ve smìru øady vlastních koulí.

a) Za odtlaèovanými koulemi je volné místo, popøípadì okraj desky.

2.2 Odtlaèování není povinné.

3. Vyhazování

Koule vytlaèená z desky je pøedána hráèi, který ji svými koulemi vy-

tlaèil. Kdo døíve získá ¹est koulí, vítìzí.



4. Varianty pro více hráèù

4.1 Hrají-li tøi hráèi, má ka¾dý k dispozici 11 koulí. Poèáteèní postavení

je na obrázku. Cílem je vytlaèit 6 koulí soupeøù. Lze pøetlaèovat i dvojici

koulí rùzných barev.

4.2 Pøi høe ètyø èi ¹esti hráèù vytvoøí hráèi dva týmy (po dvou èi po tøech).

Na tahu se pravidelnì støídají hráèi z rùzných týmù. Pøi høe ètyø hráèù má

ka¾dý k dispozici 9 koulí své barvy, pøi høe ¹esti hráèù jen 6 koulí. Poèáteèní

rozestavení koulí je na obrázku. Cílem hry je vytlaèit z hrací desky 6 koulí

soupeøícího týmu. Hra se roz¹iøuje o následující pravidla:

4.3 Hráè mù¾e posunovat koule spoluhráèù, jako by byly jeho vlastní.

4.4 Pro odtlaèování soupeøových koulí mù¾e hráè pou¾ít i koule vlastního

týmu. Odtlaèování v¹ak musí zahájit vlastní koulí tzn., ¾e koule, která tlaèí

celou øadu tøí a¾ pìti koulí, musí být jeho.

4.5 Nelze odtlaèovat koule spoluhráèù.

4.6 Dohadování o tazích mezi spoluhráèi není dovoleno.
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