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e V prostoru P" Ize uvaZit standardni skaldrni soucin prostoru Cj_; 1) a

zortonormalizovat v ném bazi 1, x, ..., x".

e Pak dostaneme ortogonalni bazi tvofenou Legendreovymi polynomy

3x2 — 1 5x3 — x

po(x) =1, p1(x) = x, p2(x) = T,m(x) ==

=100 —=0.75 050 —0.25 0.00 0.25 0.50 0.75 1.00

Zdroj: https://en.wikipedia.org/



BN
Aplikace: Legendreovy polynomy



Aplikace: Legendreovy polynomy

e Legendreovy polynomy maji mnoho aplikaci.



Aplikace: Legendreovy polynomy

e Legendreovy polynomy maji mnoho aplikaci.
e Napftiklad aproximace funkci polynomy: ortogonalni projekce funkce na
tyto polynomy je jeji aproximaci.
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Zdroj: https://binhbar.com
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Aplikace: Legendreovy polynomy

e PouZivaji se také ve strojovém u&eni (recurrent neural networks).

Zdroj: https://news.yale.edu
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Ker(A) = R(A)*



dimKer(A) =n —r dimKer(AT) =m —r

Az = Az, + x,) = Az, + Ax, = Ax,
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e Projekci nyni je

xy = A(ATA) AT x
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do podprostoru

U = span{(1,1,0)",(3,2,0
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Dékuji za pozornost.



