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Specialni typy matic
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Matice a zobrazeni: pteklopeni podle osy



Matice a zobrazeni: preklopeni podle osy

e /obrazeni f: x — Ax uréené matici
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zobrazi vektor x = (xi,x)" na vektor Ax = (—x1, %) .



Matice a zobrazeni: preklopeni podle osy

e /obrazeni f: x — Ax uréené matici

=9 9)

zobrazi vektor x = (xi,x)" na vektor Ax = (—x1, %) .

e Odpovida tedy preklopeni podle osy xs.
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Zdroj: M. Hladik: Linedrni algebra (nejen) pro informatiky
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Matice a zobrazeni: roztahnuti



Matice a zobrazeni: roztahnuti
e /obrazeni f: x — Ax uréené matici

-

zobrazi vektor x = (xi,x)" na vektor Ax = (2x1,%)".
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Matice a zobrazeni: roztahnuti

e /obrazeni f: x — Ax uréené matici
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zobrazi vektor x = (xi,x)" na vektor Ax = (2x1,%)".
e Odpovida tedy roztahnuti ve sméru osy x;.
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Zdroj: M. Hladik: Linedrni algebra (nejen) pro informatiky
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Matice a zobrazeni: rotace



Matice a zobrazeni: rotace
e Zobrazeni f: x — Ax urtené matici
~ [cos(a) —sin(a)
~ \ssin(a)  cos(a)
zobrazi vektor x = (xi,x2)" na vektor

Ax = (x1 cos(a) — xp sin(a), xy sin(a) + xo cos(a)) "



Matice a zobrazeni: rotace

e Zobrazeni f: x — Ax urtené matici
~ [cos(a) —sin(a)
~ \ssin(a)  cos(a)
zobrazi vektor x = (xi,x2)" na vektor

Ax = (x1 cos(a) — xp sin(a), xy sin(a) + xo cos(a)) "

e Odpovida tedy otoleni v roving& kolem pocatku o uhel o proti sméru

hodinovych ruci¢ek

X
2

\
V= S
f

T

Zdroj: M. Hladik: Linearni algebra (nejen) pro informatiky
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Zdroj: https://gezelterlab.org

Dékuji za pozornost.




