Labyrint programovacich jazyki

a raj programatora

Programovacich jazyki je mnoho a maji rizné vlastnoti.
Zname Python a C#, dnes si ukdaZzeme dalsi
a v8imneme si, Ze jim vlastné rozumime.

Chceme-li, aby nas poslouchaly baje¢né poditaci stroje kolem
nds, musime rozumét mnoha jazykim.



Jazyky

najdeme t¥eba v ReCodExu
]
]
]
]
]
]
]

Pascal,

C, C++,
Java,
Javascript,
Kotlin,
Swift.

UkéaZeme si zpravidla podil dvou ¢&isel.



Pascal

osvédéeny vyukovy jazyk u nas jiZ nepouZivany

procedure vydel(co,cim:integer);

begin
if cim=0 then writeln(’NELZE’);
else writeln(co div cim);
end;

var prvni,druha:integer;
begin

read(prvni);

read(druha) ;

vydel (prvni,druha);
end.



Pascal

a jeho vlastnosti

m Proménné se napred definuji, potom pouZiji.

m Definuje se v sekci var, potadi je obracené oproti C# (napted
identifikdtor, pak za dvojtetkou typ).

m Procedury jsou ideov& oddélené od funkci,

m mirn& odlidné operatory (= pro porovnani, div pro celo&iselné
dé&leni),

m bloky se oznaluji slovy begin a end namisto zavorek &i
indentace.



C

EIEIEY

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
void vydel(int co, int cim)
{ if(lcim) printf ("NELZE\n") ;
else printf ("%d\n",co/cim); }
int main(int argc, charxargv[])
{ char pom[100];
gets (pom) ;
int jeden=atoi(pom) ,druhej;
gets(pom) ;
druhej=atoi (pom) ;
vydel(jeden,druhej);
return 0; }



C

a poudeni z ngj

m Jazyk nizké urovné,

m méli byste znat z Potitatovych systém( (Arduino se
programuje v podmnoZin& C++).

m Vychazi z Pascalu, zakladatel dynastie, do které patfi i C#.

m Nema3 typ bool ani string. Boolean je reprezentovan
integerem (0 je false, cokoliv jiného true), string je
reprezentovan ukazatelem (pointerem) na typ char. Ukazuje
se tam, kde string za&ina.

m Odtud pochazi reprezentace stringu jako pole znakd.

m Nemd garbage collector (zato ma pointery), o pamé&t je nutné
starat se ru¢né (allokovat/deallokovat).

m V prikladu vyuzivdme typovou konverzi mezi polem char(
a pointerem na char (reprezentujicim string).



C++

Ize uZivat stejné jako C, nebo také ne

#include <stdio.h>

using namespace std;

void vydel(int co, int cim)

{ if(!lcim) printf ("NELZE\n") ;
else printf ("%d\n",co/cim); }

int main(int argc, charxargv[])

{ int jeden,druhej;
cin>>jeden;cin>>druhej;
vydel(jeden,druhej);
return O;



C++

a jeho vlastnosti

Lze v n&j programovat podobné jako v C,

oproti C obsahuje i objekty ovlddané podobné jako v C#
(s ndsobnou dédi¢nosti, misto generickych typd obecngjsi
Sablony, ptretéZovéni operdtord,...).

V ptikladu k naditani vstupu vyuZivdme ptetiZzené operatory
bitového posunu (pfetiZzené pro streamy).
Pozor, jazyk C neni objektovy, objekty jsou az v C++.

Funguji dva systémy allokace paméti (malloc/free z C
a objektové new/delete — vola konstruktory a destruktory).



Java
pFiklad

import java.util.Scanner;
class x
{ public static void main(String[Jargs)
{ Scanner s=new Scanner(System.in);
int a=s.nextInt(),b=s.nextInt();
if (b==0)
System.out.println("NELZE");
else System.out.println(a/b);



Java

mravni naudeni

V&iml si n&kdo, Ze to neni C#7?

m Rozdili je velmi malo, nefikd se namespace, String se pise
s jinym s, vstup je ¥e¥en Scannerem, misto using ¥ikdme
import.

m Java nema pointery (ani zamaskované), tudiz neexistuji
delegaty. Ovladale se ¥e¥i pfedanim objektu implementujiciho
spravny interface. Tomu voldme pFislusnou funkci jako
ovladat.

Sprava paméti funguje jako v C# (garbage-collector),

jazyk je povinné objektovy.



Javascript
je divny jazyk

a=prompt ("Dej cislo");

b=prompt ("Dej druhe");

if (b==0) alert ("NELZE!");

else alert (Math.trunc(a/b));




Javascript

tady bude naueni mnoho

m Latentn& objektovy jazyk (v3e je objekt, ale ritudly nejsou
vyZzadovany).

m Proménné se definuji podobné jako v Pythonu, nedefinovana
promé&nna formalné existuje a je typu undefined.

m MnoZstvi typovych konverzi: "1"+1==11 (konverze

do stringu), 1+1==2, "1"*1==1, "1"+1+1==111,
1+14"1"=="21" ...

Do objektti se pFistupuje operatorem tetky (jak jsme zvykli).
Pamét spravovdna garbage-collectorem.

KaZdd funkce miZe byt konstruktorem t¥idy: a=new £() ;...

... prvky objektu budou lokalni proménné funkce £.



Kotlin

budoucnost programovani dle spoleénosti Google

fun main(args: Array<String>){
var a=readLine()
var b=readLine()
if(b!!.toInt ()==0)
println("NELZE")
else println((a!!.toInt()/b!!.toInt()).toInt()!'!);



Kotlin

se podobda Swiftu kryptickymi operdtory otazniku a vik¥i¢niku

m Jazyk se zjevné podoba Pythonu.

m Tam, kde miZe byt objelst neinicializovan, je tfeba pouZit
operator otazniku (proved dereferenci jgn pokud je objekt
nenullovy) nebo dvou vik¥i¢niki (proved dereferenci v kazdém
pripadé&).

m Jazyk je zjevn& objektovy (viditeln& volame metody stringu).

m Syntax je ndm stdle intuitivn& zfejma.

m Ne&ktefi tvrdi, Ze Kotlin se podobd C#.



Swift

je jazyk navrzeny spole¢nosti Apple

var a=Int(readLine())

var b=Int(readLine())

if (b==0)

{ print("NELZE")}

else { print(Int(a!/b!))}



Swift

jaky dojem na nds udélal

m Dalsi jazyk podobny Pythonu — jako Kotlin.

m Za zakladnimi ¥idicimi strukturami musi nasledovat blok
(i kdyz sestdva z jednoho pfikazu).

m Jazyk je také zjevné typovy a proménné se v ném definuji
podobné jako v Pascalu.

m TaktéZ je osazen divnymi operatory otazniku a vik¥i¢niku (pro
icely prace s neinicializovanymi objekty).

m Tentokrat vik¥i¢nik sta&i jeden! :-)



na labyrint jazykd

m Jazyki je mnoho a kazdy ma né&jakd specifika.

m V3echny jsou zdkladnim zplisobem intuitivné srozumitelné, ...
. od chvile, kdy nds napadne, Ze do programovaciho jazyku

zapisujeme algoritmy, tedy zdmé&rné navrzené postupy

sméfujici k vyfeSeni zadaného problému sestdvajici

z jednotlivych krokid zvanych prikazy.

Tyto pfikazy jsou vSude do znaéné miry stejné. Mame

proménné a praci s nimi, zdkladni ¥idici struktury, funkce,

obcas i objekty — a to je témé¥F vse.

P¥i programovani ¢teme vstup, vypisujeme vystup

a zpracovavame (vstup na vystup). Vstup a vystup se mezi

jazyky li8i, zpracovani ne.

m Predndsejici nekecal, ve v8ech jazycich se programuje stejné.



Konec

zavirdme a jdeme domii — po¢kat, vzdyt uz jsme doma

Dékuji za pozornost a z pozice prednasejiciho se timto loudim.
Dotazy?
Mailem!




