m Chyby jsou bud'to syntaktické, nebo vyjimky.
m Ty druhé dosud program také zbofily, ale daji se chytat (nebo
vyvolat).

m Kli¢ovd slova try, except a raise.




Vyjimky

a jejich pravidla

m try: zahajuje blok, kde mizZe padnout vyjimka,

m except typ_vyjimky: zahajuje blok vyjimku oSetfujici

m Chceme-li o¥etfit vice typl vyjimek, ud&lame tuple (tedy
seznam ddme do kulatych zavorek),

B except: — pochytej v8echny mozné vyjimky,

m raise typ(parametry) vyvold vyjimku,

m finally uvadi finalizator (kéd, ktery se vykond jak po
vyjimce tak bez ni). UZite¢né nechceme-li vyjimku o3etfit
(posleme ji dal), ale finalizdtor chceme kaZdopadn& provést.



Prvni Gloha z ReCodExu

vyFeSena osklivym zplsobem

try:
print (int (input ())//int (input()))

except:
print ("NELZE")

m Vyjimky byvaji pomalé = nepouZivat zbyte¢né,
m tento zplsob pouZiti je krajné& nekultivovany,
m vylepSeni: except ZeroDivisionError:

m ale spravné feSeni mé&lo samozfejmé vypadat jinak.



Balitky

jsou dalsim prostfedkem dé&leni programu

m Kéd umime délit do funkci, souborii, moduld.
m Moduly umime importovat (import jmeno).
m Balitek miZe sestavat z n&kolika souborl (mize byt

obsaZznéjsi).

m V adresa¥i vytvotime soubor __init__.py (klidn& prazdny).
Ten je inicializatorem bali¢ku.

m V ném miZeme definovat nékteré polozky a také co se
nahraje, fekneme-li from balicek import *:

m __all =[ "pokus", "druhy pokus"] — v tomto pfipadé
importujeme tyto dv& polozky. Ostatni ne.



MAINET

bali¢ku p

_init__.py:
_-all_=[ "pokus", "druhy_pokus"]
pokus.py:
def £():
print ("Nazdarek")
druhy_pokus.py:
def g(Q):
print ("Funkce g")
treti_pokus.py:
def skrytejsi_funkce():
print("Sem se dostat da trochu praci.")



MAINET

bali¢ku p

program.py

from p import *

pokus.f ()

druhy_pokus.g()

#treti pokus.skrytejsi funkce() by spadlo
import p.treti_pokus

p.treti pokus.skrytejsi_funkce()

# Ted uz to projde.



Nékteré ritualy

a jejich smysl a vyznam

m #!/usr/bin/python3 — byvad k vid&ni v mych zdrojacich,

m Fika, ktery interpret ma kdd zinterpretovat.

m if _name =="_main_":

#zde nasleduje hlavni program

m Kdéd se provede pouze pokud nejsme importovani jako modul
¢i bali¢ek, ale jsme hlavni program.

m Proménnd __name__ ¥ikd naSe jméno. Pokud nds nikdo
neimportoval, obsahuje ¥etézec __main__.

m Mozné vyuzZiti je k testovani knihovny. Do této sekce dame
testy jednotlivych funkci (tzv. unit testy). Knihovnu
k otestovani samostatné spustime. Testovy kdéd se v3ak
nespusti, pokud nékdo knihovnu importuje.



Kli¢ové slovo assert

se hodi ke tvorbé& unit testd

m Syntax: assert podminka, "chybove_hlaseni”,

m assert ve v3ech jazycich dohliZi na platnost invariantd (tedy
stéle platnych tvrzeni),

m typicky potfebujeme zkontrolovat, zda fungujeme (ma smysl
pokralovat).



MAINET

testy fizeného programovani, unit testl a assertu

def secti_abs_hod(a,b):
if (a<0):
return b-a
else: return atb

if _name_=="_main ":
assert secti_abs_hod(1,0)==1,"Chyba 1, O"
assert secti_ abs hod(1,-1)==2,"Chyba 1, -1"
assert secti_abs_hod(1,1)==1,"Chyba 1, 1"
assert secti_abs hod(-1,1)==1,"Chyba -1, 1"



Testy Fizené programovani

je vhodné se naudit p¥i praci s ReCodExem

NeZ za¢neme programovat, navrhneme vhodné testy.
Podumame, co mize byt v zadani zaludné,
navrhneme testy na jednotlivé zaludné pfipady,

napiseme kod,

provedeme testy a hned uvidime, pro¢ nam ReCodEx nechce
dat plny pocet bodi.

m Toto jsou jednotkové (alias unit-)testy.



Integracni testy

tvofi dalsi typ testovani

m Zkoumaji, zda moduly sprdvné spolupracuji.

m Lze je provést alternativni reprezentaci (napieme si
neefektivni bezchybnou reprezentaci a vyzkousime, zda
software reaguje stejn& v obou p¥ipadech).

m Aby se snaze provadély, mivaji datové struktury
standardizované operace (member, insert, delete,...), na které
Ize nasadit unit-testy.

m Integraéni testy se tykaji pfedevsim sesazovani jednotlivych
sou&dsti softwaru. Byl-li interface (pro tyto souddsti) navrzen
$patné, lze olekavat velky malér.



