Minule bylo

bez prezentace se slidy

m Préce se soubory (funkce open, metody read, readline, write,
close),

m turtle graphics (kresleni Zelvou),

m udalostmi ¥izené programovani (kdy jen &ekdme, aZ p¥ijde
udalost, na kterou nastavime ovladat),

m Tkinter jakoZto knihovna umoZiiujici tvorbu formuld¥ovych

aplikaci)

a skondili jsme u ukdzek jak to udélat.



Tkinter

Ukazky

from tkinter import *

formular=Tk() # udelej novy formular
formular.geometry("800x600+50+10")# velikost/umisténi
hlaseni=Label (formular,text="Nazdarek!")
hlaseni.pack()# Prilep hlaseni na formular
formular.mainloop() # a jedeme!

#Prekresleni: formular.update()



Rozmistovani: pack

a souvisejici atributy

m pack dd prvek na formula¥ dle defaultniho zarovnani (na
st¥ed) co nejvice k defaultni hran& formuldfe (hornf).
m Implicitni atributy:
m f£ill vyplnit X, Y, BOTH, potazmo tkinter.X, Y, resp.
BOTH.

m expand natdhnout 0 — ne, jinak — ano (na celou dostupnou
&ast okna)
m side kam p¥itdhnout TOP, LEFT, BOTTOM, RIGHT.



Rozmistovani

to skutecné

m grid vytvofi tabulku a prvky strkd do bunék.
m Implicitni argumenty:
m row, column berou celd &isla (kam prvek dat),
m rowspan, columnspan kolik bunék pokryt,
[ I
m place dej na uréené misto.
m x, y— kam,
m width, height velikost prvku,
m relx, rely, relheight, relwidth — relativni jednotky
(vzhledem k velikosti okna, argumenty jsou necelé).



Spole¢né metody

prvki, se kterymi budeme pracovat

config(parametr=hodnota) — nastavi dany atribut na
doty¢nou hodnotu.

Priklad: 1.config(text="Popiska").

Bez parametru vrati slovnik (asociativni pole) viech
parametri (s nastavenim).

cget ("parametr") — zjisti hodnotu atributu jako string.

Zbytek ndm prozradi config().



Spolecné atributy
prvki

m zpracovani uddlosti: mainloop, quit,
wait_variable(var), wait_visibility(window),
wait window(window), update, update idletasks,...
mainloop Ize opustit metodou quit, likvidaci okna provede

destroy.

m funkce s udilostmi: bind (udalost, funkce),
unbind(udalost), ... nabinduje funkci na uddlost (resp.
odbinduje).

m Casovale: after(cas, funkce), after_idle(funkce),
after_cancel(id)

m sprdva oken: 1ift, lower — posunou okno nahoru/dold.



Udalosti

a nazory

m Uddlosti se bind/unbind p¥edavaji jako string.

m Mozné udalosti souvisejici s mysi: <Button-1>,
<B1-Motion>, <ButtonRelease-1>,
<Double-Button-1>, <Enter>, <Leave>,

m s kldvesnici: <Key>, <FocusIn>, <FocusOut>, konkrétn{
kldvesy <Return>, <Control L>, <Alt_L>, <Escape>,
<L>

m Uddlost souvisejici s my3i dostdva objekt (1. argument)
popisujici soufadnice (x, y), udélosti s kldvesnici dostdvaji
objekt s atributem char (ktery udalost zpUsobil).



MoZné prvky

jak se do nich dostat uz vime

m Button, Canvas, Checkbutton, Entry, Frame, Label,
LabelFrame, Listbox, Menu, Menubutton, Message,
OptionMenu, PanedWindow, Radiobutton, Scale,
Scrollbar, Spinbox, Text, Toplevel

m Dialogové okno:
tkinter.messagebox.showwarning(’titulek’,’hlaseni’)



Vyznaéné prvky — Button

a ukdzka prace s nimi

from tkinter import *
import tkinter.messagebox
def prikliku():
print ("K1ikli jsme!")
def prikliku2(eventa):
tkinter.messagebox.showwarning(’Ha!’)
£=Tk ()
b=Button(f,text="Popiska",command=prikliku)
b.bind(’<Button-1>’,prikliku?2)
b.pack()
f.mainloop()



Checkbutton
a. k. a. Checkbox

from Tkinter import *

f =TkO

pchbx = IntVar()

chbx = Checkbutton(f, text="Vyber", variable=pchbx)
chbx.pack()

mainloop()

P¥i kliknuti nastavuje proménnou pchbx, implicitni argumenty
onvalue, offvalue — hodnoty je-li vybrdno resp. ne (p¥ifadi 1
resp. 0).



Textové pole

je porad stejné — ale chova se zase jinak...

t=Text (f)

t.pack()

Obsah textového pole najdeme v:

t.get (zacatek,konec)

Jenze pozor, Ize pouzit konstanty END, CURRENT,.. — CURRENT
je znak nejblize k mysi, ¥adek/sloupec: ’radek.sloupec’ , napt.
1.0),...



Radiobutton

aneb vyb&ry z moZnosti jsou podobné jako Checkbuttony

pohlavi=IntVar ()

ri1=Radiobutton(f, text="Muz", variable=pohlavi,
value=1)

rl.pack()

r2=Radiobutton(f,text="Zena", variable=pohlavi,
value=0)

r2.pack()

#krom IntVar je i StringVar (na stringy)
#hodnotu zjistime pohlavi.get ()



Canvas

slouZi k malovani obrazki

c=Canvas (f ,width=100,height=100)

c.pack()

c.create_1ine(0,0,100,100,fill="red", dash=(4,4))
c.create rectangle(25,25,75,75,fill="blue")




