Struktury a unie

dali véc znama z Pascalu

V Pascalu byl datovy typ record a dal se do néj vloZit case.

V C jsou struktury struct jmeno {obsah}

a unie union nazev{vnitrek}.

Pouziti (definované) struktury:

struct spojak * hlava;

m Prvky struktury jsou v paméti reprezentované za sebou, prvky
unie pres sebe.

m ProtoZe je otrava pofdd psat struct spojak, miZeme
definovat vlastni typ:
typedef int integer;

m anebo typedef struct pom_spojak{int hod; struct
pom_spojak*next;} spojak;

m A pak: spojak hlava;
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P¥istup do spojaku

a zatracené priority operator(

Do struktury se p¥istupuje jako v Pascalu (operdtor tetky).
Pointer se dereferencuje (unarni prefixni) hvézditkou.

ale ve vyrazu *a.hod ma vy3%i prioritu tetka (nez hvézditka).
Takze (*a) .hod...

. nebo a->hod.
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Zde udélat ptiklad na spojak

Definovat strukturu a napsat funkce pridej a uber.
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Prace se soubory

je také podobna jako v Pascalu, jenom ty funkce se jmenuji jinak

m Pomoci stdio.h

m Misto proménné typu file pouZijme:
FILE * soubor;

m Soubor rovnou otevieme:
soubor=fopen("jmeno","rezim");

m ReZim miZe byt zejména: r, w, a, r+, w+, a+

m PouZijeme "a"nebo "a+"chceme-li volat fseek, fsetpos,
rewind.

m Chceme-li soubor v binarnim rezimu, pfiddme znak b:
"rb", "r+b", "rb+"- bindrni rezim se stard o konce ¥adka.

m Cl1 zavadi jesté "x"k reZimu "w" ...

... vybouchni, pokud soubor uz existuje.
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Soubory Il

zavFit soubor jde rychleji neZ otevfit

m int fclose(FILEx*);
m int feof (FILEx*);

m int fgetc(FILEx*)
charxfgets(char*s,int pocet,FILE*)

m fgetc, fputc, fputs, fprintf

m fscanf formatované natitani (je zrddné).
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Ternarni operator

m if(a>b)c=a; else c=b;

m alternativné c=(a>b7a:b);

m Operdtor sestava z otazniku a dvojtetky.
[

PYed otaznikem podminka, pfed dvojteckou hodnota v pfipadé
splnéné podminky, za otaznikem v p¥ipad€ nesplnéné.

m Ocenime p¥i povidani o makrech.
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Preprocessor

a jeho schopnosti

m Preklad probihd jednopriichodové zleva doprava.

m Porliznu chceme kontrolovat spravnost volani funkci,
m obdas chceme pracovat s konstantami,

m jindy by se ndm hodilo néco jako makro,

m kazdou chvili chceme kus kédu pouZzit jen za n&jakych
okolnosti (zndmych p¥i kompilaci).
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Preprocessor

zase

B je prvnim automatem zpracovdvajicim zdrojovy kéd,
m po ném se teprve rozjizdi jadro ptekladace,
m jeho vystupem je Citelny kéd,

® mimo jiné includuje hlavi¢kové soubory.

Martin Pergel

(0] entované programovani



Preprocessor

jesté porad

V hlavi¢kovych souborech jsou pfedevs$im hlavi¢ky funkci
a definice konstant (a maker).

|

|

m Preprocesor reaguje na znak k¥izek (#)

m za kfizkem ndsleduje direktiva preprocesoru.
|

include, define, if, ifdef, ifndef, else, endif, undef.
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Preprocessor

pofad nam neda pokoj

m #include<stdio.h> — zndme, do zdrojdku vlozZi obsah
daného souboru.

m #undef ID — oddefinuje symbol ID.

m #if, #else, #endif — compile-timeové podminky (kéd se
ve zdrojdku necha jen pokud je podminka spln&na (resp.
nesplnéna).

m #ifdef, #ifndef — specidlni p¥ipady #if: #if defined
ID.

m #define NULL O — definuje nap¥iklad konstanty.

m VSechny vyskyty symbolu NULL budou p¥i preprocessovani
nahrazeny nulou.
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Direktiva define

definuje nejen konstanty

®m umoZiiuje definovat makra.

m Makro Fikd, co se &m ma nahradit.

Motivace: Chci funkci pracujici s riznymi datovymi typy
(tfeba potitajici maximum).

P¥iklad: #define max(a,b) (a>b?a:b)

PouZijeme: x=max (10,15);

Ale pozor: x=max (atoi(gets(a)),atoi(gets(a)));

A také pozor na priority operatori!

Makra voldte &asté&ji, neZ myslite!
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Proménlivy polet parametri
zvladne v jazyku C kaZdy trouba

m int printf(const char *,...);
m typ va_list makra va_start, va_arg, va_end

m va_start(va_list list,last_arg) — zinicializuje va_list,
last_arg je posledni pevny argument.

m va_arg(list,typ) — vrati dalsi argument typu typ.

m va_end(1list) ukon&i praci s danym seznamem.
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MAINET

nazorny

void tiskni(int kolik,...)
{ va_list 1;
va_start(1,kolik);
for(int i=0;i<kolik,i++)
printf("%d ",va_arg(l,int));
va_end (1) ;
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