Anotace

m Direktivy ptekladace

m Soubory (textové)

m Struktury (record)




Direktivy prekladade

P¥eklada¢ kontroluje plno vé&ci, naptiklad:

zda nekoukdme za konec pole,

zda nam nepretekl zdsobnik,

anebo zda nenastala chyba na vstupu/vystupu...

Vétsinou je uzite¢né mit kontroly zapnuté, nékdy vak "vime,
co délame”.

m V tom pFipadé mizZeme na nezbytnou dobu chovani
prekladace zménit pomoci tzv. direktiv prekladace.

m Direktivy vypadaji jako komentd¥, tedy jsou ve sloZenych
zévorkach, oviem zalinaji znakem string ($), jméno je
zpravidla 1znakové a ndsleduje p¥epinal +/—.



Direktivy prekladace:

m Priklad: {$R—} — vypni range-checking.
m NejdlleZitgjsi:
m $Q — overflow-checking,
m $R - range-checking,
m $/ — test vstupu a vystupu,
[ Upln}'/ seznam najdete v helpu (n&které direktivy se lisi podle
prekladaci).



Soubory a prace s nimi

m V tomto semestru budou pouze soubory textové. Ackoliv
existuji i soubory binarni, ty budou predmétem vyuky az v 1été!
m Textovy soubor ovldddame pomoci proménné typu Text.

m P¥islusnou proménnou "napojime”na dany soubor pomoci
funkce Assign,

m otevieme pomoci funkce Reset, Rewrite nebo Append,

m soubor &teme pomoci funkce Read (resp. Readln), které jako
prvni argument ptedame ptislushou proménnou typu Text,
zapisujeme analogicky pomoci funkci Write a Writeln.

m Nakonec soubor uzavieme pomoci funkce Close.



Prace se souborem — syntax (1)

m var f:Text;

m Assign(f,’soubor.txt’); — asociuj promé&nnou f
se souborem soubor. txt.

m Reset (£f); — otev¥i soubor £ (pro &teni).
m Rewrite(f); — otevfi soubor £ a jeho dosavadni obsah zni¢.

m Append(f); — otevfi soubor £ pro zapis za jeho dosavadni
konec.



Prace se souborem — syntax (2)

m Writeln(f,’Zapiseme text do souboru’); — zapi$
do souboru pfislusny text.

Read(f,a); — nacti ze souboru proménnou a.
Close(f); — uzavfi soubor (uZ s nim nebudeme pracovat).

eof (£); — funkce, kterd sdéli, zda jsme na konci souboru.

eof; — funkce oznamujici konec standardniho vstupu
(z klavesnice).

m Existuje mnoho dalSich funkci jako Rename, Erase,...



PotiZe se soubory

m Casto se stane, Ye otevirany soubor neexistuje.
m Tato uddlost vyvold input/output error.

m Nechceme-li p¥i zapnuté této direktivé prekladaée soubor
znitit (pomoci Rewrite, které sice neexistujici soubor zaloZi,
ale existujici pfemaze), pouzijeme direktivu ptekladale a zda
nastala chyba zjistime pomoci funkce I0Result.



MAINET

Assign(f,’soubor.txt’);
{$/—} {Vypni test na vstupn&-vystupni chyby}
Reset (f);
{$/+} {Zapni test vstupn&-vystupnich chyb}
if IOResult<>0 then
begin writeln(’Chyba!’); halt;
end;
while not eof(f) do begin
readln(f,s);
writeln(s);
end;
Pozor, I0Result je funkce a po zavoldni ztrati hodnotu, nelze j
tedy &ist opakované a jeji vysledek je p¥ipadné tfeba uloZit do
proménné!



Vyuziti soubort

m Pokud mame vstupy n&kolika typt (napfiklad popis kédu a
text),

m konfigurace (naptiklad zdpo&tového programu),

m ladéni: Vyrobime nékolik vzorovych vstupl a zkusime, co
program udéla.

m Ladit miZeme kuptikladu hned t¥idici programy (algoritmy).



Datovy typ record

m Typicky mivdme objekt popsany né&kolika hodnotami
(bod v rovin&: dvojice hodnot).

m Je neSikovné mit kazdou hodnotu nékde lplné jinde
(je vhodn&j3i mit data co nejvice pohromadg).

m Definujeme tedy strukturu, kde budeme mit vSechny udaje
pohromadgé.

m Definujeme pomoci kli¢ového slova record.



Typ record — priklad

type Dbod=record
X,y:integer;
end;
var a,b:bod;
kn:record
autor: string[100];
nazev: string[100];
rok: integer;
end;



P¥istup do struktury

Do struktur pFistupujeme pomoci operatoru tecky:

a.x — prvek x struktury a

Jednotlivé prvky se chovaji jako bézné proménné, miZeme tedy &ist
jejich hodnoty, zapisovat do nich...




Typ record — ptiklad pouziti

var a,b:bod; kn:kniha;
begin
a.x:=1;
a.y:=2;
b.x:=10;
b.y:=10;
kn.autor:="Topfer, P.’;
kn.nazev:=’Algoritmy a programovaci techniky’;
kn.rok:=1995;
end.



Pole struktur

var knihovna:array [1..100] of record
autor:string[25];
nazev:string[45];
rok:integer;
end;
begin
for i:=1 to 100 do begin
readln(knihovnali].autor) ;
readln(knihovna[i].nazev) ;
readln(knihovna[i].rok) ;
end;



Kli¢ové slovo with

Chceme-li pracovat se strukturami, je otravné stale Fikat, ve které
struktufe se pohybujeme

(struktura s_dlouhym nazvem kterou jsme vymysleli v_opilosti)
Proto miiZzeme ¥ict:

with struktura do pt¥ikaz nebo blok;

a v sekci with miZeme pFistupovat k jednotlivym prvkim
struktury rovnou.



Konstrukce with — pfiklad:

procedure vypis(kniha_s_dlouhym nazvem:kniha) ;
begin
with kniha_s_dlouhym nazvem do
writeln(autor:25,nazev:46,rok:5);
end;

for i:=1 to 100 do
vypis(knihovnali]);



