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Direktivy překladače

Soubory (textové)

Struktury (record)



Direktivy p̌rekladače

Překladač kontroluje plno věćı, např́ıklad:

zda nekoukáme za konec pole,

zda nám nepřetekl zásobńık,

anebo zda nenastala chyba na vstupu/výstupu...

Většinou je užitečné ḿıt kontroly zapnuté, někdy však ”v́ıme,
co děláme”.

V tom př́ıpadě můžeme na nezbytnou dobu chováńı
překladače změnit pomoćı tzv. direktiv překladače.

Direktivy vypadaj́ı jako komentá̌r, tedy jsou ve složených
závorkách, ovšem zač́ınaj́ı znakem string ($), jméno je
zpravidla 1znakové a následuje přeṕınač +/−.



Direktivy p̌rekladače:

Př́ıklad: {$R−} – vypni range-checking.

Nejdůležitěǰśı:

$Q – overflow-checking,
$R – range-checking,
$I – test vstupu a výstupu,
Úplný seznam najdete v helpu (některé direktivy se lǐśı podle
p̌rekladač̊u).



Soubory a práce s nimi

V tomto semestru budou pouze soubory textové. Ačkoliv
existuj́ı i soubory binárńı, ty budou předmětem výuky až v létě!

Textový soubor ovládáme pomoćı proměnné typu Text.

Př́ıslušnou proměnnou ”napoj́ıme”na daný soubor pomoćı
funkce Assign,

otev̌reme pomoćı funkce Reset, Rewrite nebo Append,

soubor čteme pomoćı funkce Read (resp. Readln), které jako
prvńı argument předáme př́ıslušnou proměnnou typu Text,
zapisujeme analogicky pomoćı funkćı Write a Writeln.

Nakonec soubor uzav̌reme pomoćı funkce Close.



Práce se souborem – syntax (1)

var f:Text;

Assign(f,’soubor.txt’); – asociuj proměnnou f

se souborem soubor.txt.

Reset(f); – otev̌ri soubor f (pro čteńı).

Rewrite(f); – otev̌ri soubor f a jeho dosavadńı obsah znič.

Append(f); – otev̌ri soubor f pro zápis za jeho dosavadńı
konec.



Práce se souborem – syntax (2)

Writeln(f,’Zapiseme text do souboru’); – zapǐs
do souboru př́ıslušný text.

Read(f,a); – načti ze souboru proměnnou a.

Close(f); – uzav̌ri soubor (už s ńım nebudeme pracovat).

eof(f); – funkce, která sděĺı, zda jsme na konci souboru.

eof; – funkce oznamuj́ıćı konec standardńıho vstupu
(z klávesnice).

Existuje mnoho daľśıch funkćı jako Rename, Erase,...



Pot́ıže se soubory

Často se stane, že otev́ıraný soubor neexistuje.

Tato událost vyvolá input/output error.

Nechceme-li při zapnuté této direktivě překladače soubor
zničit (pomoćı Rewrite, které sice neexistuj́ıćı soubor založ́ı,
ale existuj́ıćı přemaže), použijeme direktivu překladače a zda
nastala chyba zjist́ıme pomoćı funkce IOResult.



Př́ıklad

Assign(f,’soubor.txt’);

{$I−} {Vypni test na vstupně-výstupnı́ chyby}
Reset(f);

{$I+} {Zapni test vstupně-výstupnı́ch chyb}
if IOResult<>0 then

begin writeln(’Chyba!’); halt;

end;

while not eof(f) do begin

readln(f,s);

writeln(s);

end;

Pozor, IOResult je funkce a po zavoláńı ztrat́ı hodnotu, nelze ji
tedy č́ıst opakovaně a jej́ı výsledek je př́ıpadně ťreba uložit do
proměnné!



Využit́ı soubor̊u

Pokud máme vstupy několika typů (např́ıklad popis kódu a
text),

konfigurace (např́ıklad zápočtového programu),

laděńı: Vyrob́ıme několik vzorových vstupů a zkuśıme, co
program udělá.

Ladit můžeme kupř́ıkladu hned ťŕıd́ıćı programy (algoritmy).



Datový typ record

Typicky ḿıváme objekt popsaný několika hodnotami
(bod v rovině: dvojice hodnot).

Je nešikovné ḿıt každou hodnotu někde úplně jinde
(je vhodněǰśı ḿıt data co nejv́ıce pohromadě).

Definujeme tedy strukturu, kde budeme ḿıt všechny údaje
pohromadě.

Definujeme pomoćı kĺıčového slova record.



Typ record – p̌ŕıklad

type bod=record

x,y:integer;

end;

var a,b:bod;

kn:record

autor: string[100];

nazev: string[100];

rok: integer;

end;



Př́ıstup do struktury

Do struktur přistupujeme pomoćı operátoru tečky:
a.x – prvek x struktury a

Jednotlivé prvky se chovaj́ı jako běžné proměnné, můžeme tedy č́ıst
jejich hodnoty, zapisovat do nich...



Typ record – p̌ŕıklad použit́ı

var a,b:bod; kn:kniha;

begin

a.x:=1;

a.y:=2;

b.x:=10;

b.y:=10;

kn.autor:=’Topfer, P.’;

kn.nazev:=’Algoritmy a programovaci techniky’;

kn.rok:=1995;

end.



Pole struktur

var knihovna:array [1..100] of record

autor:string[25];
nazev:string[45];
rok:integer;

end;

begin

for i:=1 to 100 do begin

readln(knihovna[i ].autor);
readln(knihovna[i ].nazev);
readln(knihovna[i ].rok);

end; ...



Kĺıčové slovo with

Chceme-li pracovat se strukturami, je otravné stále ř́ıkat, ve které
struktuře se pohybujeme
(struktura s dlouhym nazvem kterou jsme vymysleli v opilosti).
Proto můžeme ř́ıct:

with struktura do př́ıkaz nebo blok;

a v sekci with můžeme přistupovat k jednotlivým prvk̊um
struktury rovnou.



Konstrukce with – p̌ŕıklad:

procedure vypis(kniha s dlouhym nazvem:kniha);

begin

with kniha s dlouhym nazvem do

writeln(autor:25,nazev:46,rok:5);

end;

...

for i:=1 to 100 do

vypis(knihovna[i]);

...


