
Anotace

Definice vlastńıch datových typů (výčtové datové typy)

Konstrukce case ... of ...

Fronta a zásobńık,

Základńı ťŕıd́ıćı algoritmy



Daľśı využit́ı tvorby vlastńıch typ̊u

Chceme poč́ıtat dny v týdnu. Jak to uděláme?

Oč́ıslujeme si dny takto: Ponděĺı=1, Úterý=2,...

Jenže já to přeč́ısluju: Ponděĺı=0, Úterý=1,...

Přijde američan a oč́ısluje: Neděle=1, Ponděĺı=2,...

... anebo Neděle=0, Ponděĺı=1,...

Proto raději uděláme zvláštńı typ indexovaný dny v týdnu
a č́ısla necháme na překladači.



Výčtový datový typ

Definujeme v sekci type,

jednotlivé hodnoty klademe do závorek a oddělujeme čárkou.

Př́ıklad: type dnyvtydnu=(pondeli,utery,streda,

ctvrtek,patek, sobota,nedele);

Anebo definujeme př́ımo proměnnou tohoto typu:
var kal:(pondeli,utery,streda,ctvrtek,patek,

sobota,nedele);



Př́ıklad

Chceme vyrobit jednoduchý ”kalendá̌r”na rok 2012, tedy
vypsat datum a údaj o dni v týdnu.

Pro jednoduchost předpokládejme, že každý měśıc má 30
dnů...

Zdrojový kód je na webu
(kam.mff.cuni.cz/˜perm/programovani/enum.pas).

V př́ıkladu vid́ıme, že funkce write neuḿı vypsat př́ıslušné
názvy, bylo by proto pěkné v závislosti na č́ısle dne v týdnu
vypsat př́ıslušný text. Nápady?

Bud’to mnoho klauzuĺı if, nebo: case proměnná of ...



Konstrukce case ... of ...

Umožňuje vytvǒrit mnoho větv́ı programu v závislosti na
obsahu jedné proměnné.

Syntax:
case jméno proměnné of

hodnota1: př́ıkaz nebo blok
hodnota2: př́ıkaz nebo blok
else př́ıkaz nebo blok

end;

Provede se jen větev označená aktuálńı hodnotou proměnné,
else-větev je pro ostatńı (explicitně neuvedené) př́ıpady.

Klauzule else nemuśı být př́ıtomna!

Je-li posledńı klauzule blok, jde end dvakrát po sobě (prvńı
uzav̌re blok posledńıch př́ıkaz̊u, druhý uzav̌re blok case).



Př́ıklad – kalendá̌r s jmény dn̊u

je na adrese
kam.mff.cuni.cz/ perm/programovani/case of.pas.



Ordinálńı datové typy

Typy, jejichž hodnoty tvǒŕı lineárně uspǒrádanou množinu
(tedy pro každou dvojici je jasné, který prvek je větš́ı).

Z pascalských typů jsou to: integer, longint, byte,

char, word, boolean a shortint (a daľśı definované
uživatelem, zejména výčtový typ a interval).

Pro ordinálńı typy jsou definovány funkce ”Ord”, ”Pred”a
”Succ”.



Fronta a zásobńık

Fronta je datová struktura osazená operacemi zařad’ a
vyřad’,

zařad’ zǎrad́ı daný prvek na konec fronty,

vyřad’ vy̌rad́ı daný prvek ze začátku fronty.

Zásobńık je datová struktura osazená operacemi push a pull.

push přidá na konec zásobńıku, pull vytáhne z konce
zásobńıku.



Figurky na šachovnici anebo prohledáváńı grafu -

algoritmus vlny

Na děravé šachovnici je uḿıstěn král. Určete jak rychle se
dostane na určené (ćılové) pole?

Vlastně jde o úlohu prohledáváńı grafu.

Podobné: Thesseus hledá Mı́nótaura.

Rozd́ıl: Tehdy nám nešlo o nejkratš́ı cestu.



Algoritmus vlny (myšlenky)

Na šachovnici vysad́ıme na specifikované poĺıčko mravence,

mravenci polezou rovnoměrně všemi dostupnými směry,

mravenci zkuśı všechny cesty, rychleji než prvńı mravenec se
tam dostat nelze.

Jiná intuice: Na př́ıslušné poličko vychrstneme vodu,

voda teče všemi dostupnými cestami, až doteče na ćılové
poĺıčko.



Algoritmus vlny (implementace)

Vytvǒr prázdnou frontu f .

Nastav vzdálenost do všech poĺıček kromě startovńıho na
nekonečno, vzdálenost do startovńıho nastav na 0.

Přidej do f startovńı poĺıčko.

Dokud neńı fronta f prázdná, opakuj:

a:=vyřad’(f );
Pro všechny sousedy z pole a zkus:
Pokud vzdálenost do z je věťśı než vzdálenost do a +1, nastav
poĺıčku z vzdálenost a+ 1 a zařad’(z , f ).


