Zapis programi

P¥i programovani (zapisu algoritmu):

pracujeme s proménnymi riznych typd (a s konstantami),
modifikujeme obsahy proménnych,

volame podprocedury,

porovnavdme obsahy proménnych,

rozhodujeme se podle toho,

cyklime,

¢teme vstup, vypisujeme vystup.



Vzhled programu v Pascalu

Program zacina vzdy klicovym
slovem program!

Jednotlivé prikazy oddélujeme
stfednikem!

Ndsleduje sekce definice
konstant uvedena slovem

const.
Konstanty ptifazujeme:
P¥iklad: konstanta = hodnota
program nanic; Ndasleduje definice proménnych
const x=10; uvedend slovem var.
text="deset’; Definujeme celo&iselné

var a|b:inteier'| iroménné aab.



DuleZitost indentace:

program nanic; const x=10; text=’deset’; var
a,b:integer; c:string;

begin write(’Napis cislo: ’); readln(a);
write(’Napis dalsi cislo: ’); readln(b);
writeln(’Soucet je ’,a+b); writeln(x,’ je ’,text);
end.



Proménné a jejich typy:

Prom&nna md stanoveny typ. Datové typy (v Pascalu) jsou:

byte: 0 .. 255 (celd &isla),
integer: —32 768 .. 32 768,
longint: —231 231

real: —1038 .. 1038 (neceld &isla),

word: 0 .. 65 535 (celd &isla),

char: znaky (jeden znak 8-bitového ASCII),
string: Fetézec znaki (text) o délce az 255 znaka,

boolean: pravda nebo leZ (nabyvd hodnot true a false).



Vyrazy aritmetické:

m + S&itani,

m — odcitani, Pozor na priority!

m x ndsobeni, Pozor, div a mod ma prioritu
m / déleni, mezi s¢itdnim a ndsobenim!
m zavorky,

m div celo&iselné déleni, Pozor na s¢itani string(!

m mod zbytek po dé&leni.

Ptiklad:
(a+5)* 17+ (b mod c)

P¥ifazovaci pfikaz: :=
Priklad: x:= 2xy;



Relaéni operatory

< je mendi nez (kupt. ajb),
> je Vétsi neZ,

>= je vétsi nebo rovno,
<= je mensi nebo rovno,

<> nerovna se,

= rovnd se (porovnani na rovnost).



Podminky

Syntax (a sémantika):

m if podminka then prikaz;

m if podminka then begin blok prikazu end;

m if podminka then prikaz else prikaz;

Pozor, pted else se stfednik nepise!

m if podminka then begin blok end else begin blok end;
Pr¥iklad:
if teplota>25 then

writeln(’Jdu do hostince!’);



MAINET

if teplota>25 then writeln(’Jdu do hostince!’);

if teplota>25 then

begin

writeln(’Jdu do hostince!’);
end
else
begin

writeln(’Nejdu nikam!’);
end;



Cykly

m while podminka do prikaz nebo blok;
Opakuj, dokud je podminka splnéna.
m for i:=1 to 10 do prikaz nebo blok;
Opakuj pro kazdou hodnotu prom&nné od prvni do druhé
meze.
m for i:=100 downto 1 do prikaz nebo blok;
m repeat prikazy; until podminka;
Opakuj, dokud je podminka nesplnéna!




P¥iklady

program dvojkova;
var a:integer;

begin
readln(a);
while a > 0 do
begin
if a mod 2 = 1 then
write(1)
else write(0);
a:=a div 2;
end;
end.



