Objekty

v jazyku C# a jejich vyuziti

Svét stale sestdva z objekt,

objekty konkrétni VS abstraktni,
ponozka VS obraz (na slidu).

Objekty patfi do jednotlivych tfid, tedy

uvedend jména objektl jsou nazvy t¥id.



Objekty, atributy, metody

m Objekty jsou nastupci struktur (recordd),

m struktury mély proménné (prvky), u objektid tomu fikdme
atributy,

m objekty maji i funkce zvané metody.

m V programu vytvafime rGizné objekty, nejen Program.



m Program Zije v namespacu,

m v tomtéz namespacu definujeme pro pouziti dalsi tridy
podobné jako "hlavni” tfidu.

m Definujeme ji (pIné stejné (jen ji nevyrobime statickou
metodu Main).




NETe

komplexni Cisla

namespace Nic {
class kompl {
int re,im;
public void nastav(int x,int y)
{ re=x;
im=y;
}

}

class Program {
static void Main(string[]x)




Instanciace
priklad, poradné bude pristé!

namespace Nic {
class Program {
public void Main(string[]x)
{ kompl a=new kompl() ,b=new kompl();
a.nastav(0,0);
b.nastav(10,5);



Komplexni Cisla

dalsi uzite¢né metody

class kompl {
public void pricti(kompl co)
{ re+=co.re;
im+=co.im;
}

}

Otdzka: V jakém rezimu je re a im? (public, private, protected...)



Komplexni Cisla

predani parametru vysledkem

class kompl{

public void hodnota(out int x,out int y)
{ x=re; y=im;}

Co kdybychom predavali referenci?

A neinicializovali proménnou, protoze ji funkce hodnota
stejné hned prepise?

m Pozor, modifikatory out a ref nutno uvést i pfi volani funkce
(x.hodnota(out a, out b);)!

Co nam pripada na prikladu jako nejvétsi opi¢arna?

Napovéda: Ze se nosi¢ téze hodnoty chvili jmenuje re a chvili
x. Jak se tomu ubranit?



Krok stranou

scope-resolution

m Hleddame-li proménnou, preklada¢ zkousi napred parametry
doty¢né funkce a lokalni proménné,

m pak atributy své tridy...

m Co kdyZ udélame parametr jmenujici se stejné jako atribut
tridy?

m Dojde k zastinéni a nedostali bychom se k atributu, proto
objekt this.

m Lepsi implementace:
public void hodnota(out int re,out int im)
{ re=this.re; im=this.im;}



Konstruktory

konstruuji objekt

Implementované prifazovéni do Cisel je neSikovné.

[
m Cislo chceme inicializovat typicky hned po vytvoreni.
m K tomu miZeme pouzit konstruktor.

[

Na konstruktor |ze pohlizet jako na bezejmennou funkci
vracejici "svdj” typ.

Nebo jako na funkci bez navratového typu jmenujici se stejné
jako doty¢na trida.

m Konstruktord muze byt vic, museji se lisit strukturou
argument.

m Nedefinujeme-li zadny, vygeneruje se implicitni konstruktor
(bez parametru).
m Definujeme-li néjaky konstruktor, implicitni se negeneruje!



Priklad konstruktoru

class kompl {

public kompl (int re,int im)

{ this.re=re; this.im=im;}
public kompl ()
{ this.re=0; this.im=0;}

}

Neni mozné udélat konstruktor bez parametri elegantnéji?



Konstruktory

volani jiného konstruktoru

m Chceme-li zavolat jiny konstruktor, za parametry konstruktoru
uvedeme operator dvojtecky a fekneme, co se ma zavolat:

m public kompl():this(0,0){}

m Ve slozenych zavorkach mizeme definovat kéd. Ten se
provede az po dotyéném konstruktoru.

m Odbocka: PFi dédi¢nosti lze pouzit objekt base pro rodice.
Funguje stejné jako this. Lze tedy podobné zavolat
rodiCovsky konstruktor.



Dédicnost

m Nezfidka mame specialni pfipady obecné tfidy a chceme, aby
se chovaly uniformné.

m Napriklad typ Zivd hmota ma 7 metod (projevi zivota), kazda
Ziva hmota se ale chova tplné jinak.

m Chceme-li implementovat zvéfinec, hodilo by se
implementovat typ zvife a od néj odvodit typy jednotlivych
zivociSnych druhd.

m Definovat "rodice” je snadné, syna definujeme opét pomoci
operatoru dvojtecky.



NETe

rodi¢

class zvire {
string jmeno;
public void VydejZvuk()
{ Console.WriteLine("Nevydam, jsem zvire!");}
public void NastavJmeno(string jmeno)
{ this.jmeno=jmeno;}
public void KdoTam()
{ Console.WriteLine(jmeno);}



NETe

SV

class tygr:zvire
{ public tygr(string jmeno)

{ NastavJmeno (jmeno) ; }
public void VydejZvuk()
{ Console.Writeline("Vrrrrrr-rrum!");}

}

class slepice:zvire
{ public slepice() //slepice jmena nemaji
{ NastavJmeno("zadne"); }
public void VydejZvuk()
{ Console.WriteLine("Ko - ko - ko!");}

}



Pouziti dédi¢nosti

m Synovska tfida zdédi vsechno z rodicovské,

m pokud néjakou metodu predefinujeme, je predefinovana,

m pottebujeme ale uniformni pfistup ke véem synim (jinak by
dédi¢nost byla k ni¢emu), proto

m do rodice Ize pfiradit syna:

m zvire matysek=new tygr("Matysek");

m Mdzeme zavolat zdédéné metody:
matysek.KdoTam() ;

m MdZeme zkusit zavolat synovské metody (definované
i v rodici),

m ale spldCeme nad vejdélkem: matysek.VydejZvuk(); =>
"Nevydam, jsem zvire!"

m Abychom mohli volat synovské metody, musi byt metoda
virtualni!



