m Jazyky z rodiny jazyka C,
® mravni nauceni o programovani.
m Kam dal?
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C++,

Java,

PHP, Javascript, ...
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Na pocdatku byl Pascal. Pak vznikly jazyky A, B a C.

Vznikl jako modifikace Pascalu,

pouziva ndm jiz znadmou syntax,

neni objektovy, funkce jsou identifikovany jménem (ne
strukturou parametri),

neexistuje typ string, vie se reSi pomoci pointer.

Misto Pascalské (postfixové) stfisky se pouziva prefixova
hvézdicka pro dereferenci.

Pamét se alokuje pomoci funkce malloc, které fekneme, kolik
byt potfebujeme, uvolfiujeme pomoci funkce free, proménné
se snadno pretypovavaji (v¢etné pointeru do longu).
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Jazyk C

podruhé

m Pole je jen prevleCeny pointer, tedy string se udéld jako
pointer na char.

m Vse je zakukleny integer (nebo longint). Tedy if (a=b) ...
m Do programu se vstupuje funkci main.

m Jazyk C predava parametry vzdy hodnotou. Chceme-li
referenci, pouzijeme pointer.



Priklady v jazyce C

#include <stdio.h>
#include <malloc.h>
int main(int argc, charxargv[])
{ int a=1;
while(a<=argc) printf("%s\n ",argv[a++]);

a=malloc(strlen(b)+1);
while (xa++=*b++); //strcpy
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Vlastnosti jazyka C

Néktefi lidé povazuji jazyk C za prezity,
skutecnost je, Ze v C se dosud programuje vSechno dillezité.

Clovék ma plnou kontrolu nad svéfenymi prostiedky,

z toho plyne i zodpovédnost (nikdo nekontroluje pfetypovani,
nikdo nekontroluje spravné argumenty, nikdo nekontroluje
stfileni do paméti).

Jak se fekne pascalské a~.b?

Budto (*a).b, nebo a->b.

Neexistuji tfidy a objekty, existuji struktury a unie.

Soudasti jména struktury resp. unie muize byt i klicové slovo
struct, resp. union (soudasti jména typu).
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m Neexistuji generika (ani Sablony), existuji makra.

m Priklad: #define MAX(a,b) (a>b7a:b) — makro je pred
prekladem natvdo prepsano se vsemi potencidlné neprijemnymi
disledky:

m MAX(f (x),g(x)) zavold funkci, ktera vrati vyssi vysledek
podruhé.
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m Rozsifeni jazyka C, tedy vétSina véci funkénich v C funguje
i v C++, jenze...

m silnéjsi typova kontrola, kontrola parametrid volanych funkci,
objekty.

m Cokoliv existuje, typicky se najde v C++ vletné vicendsobné
dédic¢nosti,

m funguje jako C# az na drobné syntaktické odchylky:

m abstract int f(); = virtual int f()=NULL;

m override void f()... = virtual void £(Q)...

m abstract class c... = class c (preklada¢ neni dplny

pitomec, aby prehlédl, ze ve tfidé je Cisté virtudlni funkce).
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polozkam.
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m Misto interfacll se pouzivaji abstraktni tfidy a vicenasobna
dédi¢nost (nefikd se tudiz implements).
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i hodnotu.

m C++ neni vybaveno garbage collectorem, objekty se tvori
operatorem new a rusi operatorem delete, proto ma dobry
smysl| definovat destruktory.
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m Jazyku C# nejpodobnéjsi (i povahou, tedy jde
o interpretovany jazyk).

m Javu umi nékolik miliard zafizeni po svété (zpravidla
programovanych v C).

m Memory-management vpodstaté totozny (Garbage-collector).

m Syntakticky velmi podobnd, ovsem bez namespacil.

m Verejnou tfidu je tfeba definovat v souboru jmenujicim se
stejné jako tato tfida.

m Ne vzdy se do programu vstupuje statickou metodou main,

m nékteré funkce se jmenuji jinak
(System.Console.WriteLine -> System.out.println)

m Dédicnost se nefekne operatorem dvojtecky, ale slovem
extends,

®m using = import.



Java priklad aplikace

class apple{
public static void main(String args[])
{ System.out.println("Nic!");

}
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Dalsi typy kédu v Javé

nejen aplikacemi Ziv je ¢lovék

m Applet — kéd vyskytujici se na webovych strankach,

m MIDlet — kdd provozovany v rdmci aplikaci na mobilnich
telefonech,

m aplikace pro Android — vice typu.

m Maji spolecné rysy: Vzdy je tfeba definovat potomka spravné
tfidy (v prvnich dvou pfipadech jasné, ve tfetim je vice
moznosti),

m tajuplny interface pIny riznych pasti (napfiklad MIDlet nesmi
mit staticky kéd pres 32 kB, paméti je vétsSinou k dispozici
kolem 2 MB, obrazovka se aktualizuje tajuplnym zplsobem,
v riznych implementacich Javy jsou riizné chyby).

m Obvykle pro 2. a 3. je potfeba zvlastni prekladac.



Applet

import java.applet.*; //Kazdy musi includovat abstr.
Applet
import java.awt.*; //Kdo chce kreslit na obrazovku?
public class apple extends Applet{

public void init(){}

public void stopO{}

public void paint(Graphics g)

{ g.drawString("Ha!",20,20);

g.drawString("Co znamena to vase

’Ha!’7",20,40);

¥
} //Musi byt v souboru apple.java (protoze jde o vefejnou t¥idu)!
//Abstraktni tfidé Applet je tfeba definovat metodu init.
//Metoda paint se vold pfi prekresleni okna.

%



MIDlet 1/11

import javax.microedition.midlet.x*;
import javax.microedition.lcdui.*;
import java.util.x*;
public class podivna hra extends MIDlet {
protected void startApp() throws
MIDletStateChangeException {
Display display = Display.getDisplay(this);
display.setCurrent ((
new GameMidletScreen(this)) );



MIDlet 11/1I

public class podivna hra extends MIDlet {
protected void startApp() throws
MIDletStateChangeException {
Display display = Display.getDisplay(this);
display.setCurrent ((
new GameMidletScreen(this)) );
}
protected void destroyApp(boolean unconditional)
throws MIDletStateChangeException {}
public void exit()
{ try{destroyApp(false); }catch(Exception e){}
notifyDestroyed();
}

protected void pauseApp(){}



Aplikace pro Android

package pytel.com;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;

public class AnthropoidActivity extends Activity {
/** Called when the activity first created. */
Q@0verride
public void onCreate(Bundle savedInstanceState){
super.onCreate(savedInstanceState) ;
setContentView(R.layout.main) ;

}
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m PFi obecné znalosti rodiny programovacich jazyku
programovani obnasi:

m Navrh algoritmu (teoretickd prace s jasnym cilem —
matematika).

m Navrh a implementace interfacu (ritudly s nejasnymi
vlastnostmi).

m Implementace jadra aplikace (prakticka prace s jasnymi
pravidly).

m Nepfijemny je ndvrh vstupl a vystup( (kde se projevuji
specifika jazykd),
pokud ¢&lovék zvlddne navrhnout vstup a vystup (a umi
programovat), je témé¥ vyhrano.
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m Dékuji za pozornost...



