Poznamky

k virtualnim metoddm — aneb co kdyZ zkousime p¥eklada& zlobit...

m Pokud neuvedeme override, vznikne v synu nova
(nevirtudlni) metoda (a pochopiteln& se nezavold, jak bychom
cht&li).

m Pokud neuvedeme virtual (a override ano), je z toho
error (nelze overridovat nevirtudlni metodu).

m Zapomeneme-li oboje, je z toho warning (zakryvdme metodu
a neni jasné, jestli je to to, co chceme).

m V pFedchozim bodé se warningu zbavime modifikdtorem new.
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Cist& virtualni funkce a abstraktni t¥idy

m Co kdyZ ma rodi¢ovskd t¥ida slouZit jen jako vzor (a nechceme
d&lat instance — a n&které metody nechceme ani definovat)?

m Ud&lame abstraktniho rodi¢e (modifikdtor abstract).

m P¥iklad: abstract class zvire...
a public abstract void VydejZvuk();

m Abstraktni (&ist& virtudlni) metoda je automaticky virtualni.

m Odlinost od C++: C+-+ nemd modifikdtor abstract a do
Cist& virtudlni funkce se ptifadi NULL.
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Priklad

rodi&

abstract class zvire {

string
public
public
public

{ this.

public

jmeno;

abstract void VydejZvuk();
zvire() :this("Nemam!"){}
void zvire(string jmeno)
jmeno=jmeno; }

void KdoTam()

{ Console.WriteLine(jmeno);}
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Priklad

syny

class tygr:zvire
{ public tygr(string jmeno) :base(jmeno){}
public override void VydejZvuk()
{ Console.Writeline("Vrrrrrr-rrum!");}
}
class slepice:zvire
{ public slepice():base(){} //slepice jmena nemaji
public override void VydejZvuk()
{ Console.WriteLine("Ko - ko - ko!");}
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Modifikatory pfistupu

public — vefejné prvky, pfistoupit smi kazdy

protected — pFistoupit smi sama tfida a potomci

private (implicitni) — jen ja (soucasnd t¥ida)

internal — jen sou€asné assembly (Zesky sestaveni — zatim
ignorujme)

protected internal — soucasné assembly a potomci.

Je zvykem nepoustét si nikoho k datim (zapouzdfenost),
k nastavovani a ¢teni se tvofi vefejné metody.

A& nékdy hrani&i s objektovym fanatismem, ve vétsich
projektech je to uZite¢né!

Metody get a set si Ize nechat témé&F vygenerovat:
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Priklad

metod get a set

class zvire
{ private int pocetNohou;
public int PocetNohou //pozor, velikost!
{ get
{ return pocetNohou;}
set
{ if ((value % 2)==0) pocetNohou=value;}
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Pouziti

matysek=new Tygr("Matysek");
matysek.PocetNohou=4;

matysek.PocetNohou=3;
System.Console.WriteLine (matysek.PocetNohou) ;
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Zapeleténé tfidy a metody

Modifikator sealed,

znamena, Ze z tfidy nelze dédit,

P¥iklad: sealed class bezdeti{...}

P¥iklad: public sealed override void
cilova rovinka(){...}

"
"
m metodu nelze overrideovat (lze jen udé&lat new).
"
"
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Struktury

V jazyce C nebyly objekty, ale byly struktury,

ovladaly se podobné jako recordy v Pascalu,

definovaly se pomoci klitového slova struct (syntakticky
podobné jako t¥idy),

V C# jsou také (ale misto nich se spie pouZivaji objekty).

P¥iklad: struct kompl{public int re,im;};

Objekt je referencni typ, struktura je hodnotova.
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Pole

jsou upln& snadna, ale chovaji se (iplné& jinak neZ v Pascalu

m Typ pole definujeme operatorem hranatych zavorek za
jménem typu:

int [] poleintu;

Pole se definuji pfedem nezndmé délky a dynamicky se alokuji:
int[] pole=new int[10];

Pole se indexuji od nuly (do délka - 1 (1))

Pole nékterych typil Ize rovnou inicializovat:

int[] pole=new int[3]{1,2,3}; anebo

int[] pole=new int{1,2,3};
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Pole nami definovaného typu:

seznobecny[] polesez=new seznintu [10];
Toto pole se neinicializuje (je pIné nulld)!

polesez[0]=new seznintu(10);

Délka pole — atribut Length:
delka=polesez.Length;

m P¥i sdhnuti mimo rozsah pole vypadne
IndexOutOfRangeException,

m P¥i pouZiti neinicializovaného odkazu NullReferenceException.
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Vicerozmérna pole: int [,] pole=new int[2,3];

m Takové pole je obdélnikové a:
pole.Rank==2, pole.Length==6

m Nepravidelné pole (pole poli):
int [J[] pole=new int [3][];

m Nasledné: pole[0]=new int[3];
pole[l]l=new int[2];...

m Konstrukce foreach:

m int[] pole={1,2,3,4,5};
foreach (int i in pole)

Console.WriteLine(i);
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Retézce

Maji n&které d'dbelské vlastnosti

Proménné typu string,
jsou to objekty, ale Ize je inicializovat implicitné:
string retez="kus textu!";

Porovnani na rovnost (p¥ekvapivé) porovniva obsahy

[
[
[
[
m (mezi jazyky rodiny C je to ale spi¥e vyjimka).
m Délka (atribut Length): retez.Length,

m Lze k nému pFistupovat jako k poli,

m ale je read-only! Pro zapis pouZijte StringBuilder.
[

Pole Ize rozsekat podle oddé&lovadi:
string[] retez.Split(char[])

m Priklad: string retez="1 22 3 14";
string[Jcisla=retez.Split({’ ’});
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Allokace poznamky

m MnoZstvi dostupné paméti:
System.GC.GetTotalMemory (bool)

m Explicitni volani Garbage-collectoru: System.GC.Collect ()
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Namespace

Namespace je jmenny prostor,

syntakticky vypadd podobné jako t¥ida,

u

u

m urluje Uzemi platnosti identifikator(,

m Ize vnoFovat namespace do namespacu,
u

nelze vnofit namespace do t¥idy.
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Namespace |l

U nelokalnich identifikatorl je nutno Fict, ve kterém

namespacu jsou,

m chceme-li pouzivat identifikatory z konkrétniho namespace
Castéji, mlizeme pouzit using, napfiklad: using System;

m Ptiklad sprdvné: using System;
Console.WriteLine();

m Priklad spravné: System.Console.WriteLine();

m P¥iklad Spatné: using System.Console;
WriteLine();
$patné, protoZe Console je statickd tfida, ne jmenny prostor.
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Namespace IlI

m Pomoci using lze vytvéret aliasy t¥id:

m using <alias>=<tfida>;

m Ptiklad: using ¢ = System.Console;
c.WriteLine();

m Nyni uZ rozumime celému obrazku, ktery Visual Studio
vygeneruje,

B aZ na to, Ze ne nutné vime, co ndm jednotlivé namespacy
umoziuji,

m zdjemci to oviem mohou riiznymi zpiisoby zjitovat.
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Vstup a vystup

Textovy soubor

m Standardni vstup se ¥idi ze tfidy Console v namespacu
System.

m Textové soubory se ovladaji velmi podobné pomoci
StreamReaderu a StreamWriteru.

m StreamReader a StreamWriter jsou v namespacu
System. I0, tedy:

m System.I0.StreamReader r= new
System.I0.StreamReader(@"c:\temp\file.txt");

m Instance tfidy StreamReader resp. StreamWriter ma stejny
charakter jako v Pascalu prom&nnd typu text assignovana ke
konkrétnimu souboru.

m V Pascalu jsme jméno promé&nné typu text predavali kazdé
funkci, v C# voldme doty¢nému readeru (resp. writeru)
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Vstup a vystup Il

Textovy soubor nékteré metody tfid StreamReader a StreamWriter

void r.Close() // zavie reader,
string r.ReadToEnd() //pfelte soubor do konce,
w.Write(co) //vypiSe do writeru,

r.Read() // pfelte znak z readeru,

r.End0fStream // atribut ur&ujici konec vstupniho
streamu

]
@

..... " /] pevny Yetézec — nefunguji v ném sekvence \n, \r, ...
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Vstup a vystup Il
P¥iklad

Zkopirovani souboru System.I0.StreamReader r=new
System.I0.StreamReader("soubor.txt");
System.I0.StreamWriter w=new
System.I0.StreamWriter("lacina kopie.txt");
w.Write(r.ReadToEnd()); w.Close();
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Vstup a vystup Il
P¥iklad

Zkopirovani souboru po znacich System.I0.StreamReader
r=new System.I0.StreamReader ("soubor.txt");
System.IO0.StreamWriter w=new
System.I0.StreamWriter("lacina kopie.txt");
while(!'r.EndOfStream) w.Write((char)r.Read());
w.Close();
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Poznamky

m Metody ReadLine(), resp. WriteLine(),

m kddovani Cestiny — Ize pfedat jako druhy parametr
konstruktoru Readeru/Writeru:

m Priklad:
Encoding e=Encoding.GetEncoding(1250);
Encoding f=Encoding.GetEncoding(852);
System.I0.StreamReader r=new
System.I0.StreamReader ("soubor.txt",e);
System.I0.StreamWriter w=new
System.I0.StreamWriter("lacina kopie.txt",f);
w.Write(r.ReadToEnd()); w.Close();
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Komplexni €isla

a operace s nimi, aneb pretiZzené operatory

m Cisla jsou rlizna: P¥irozend, celd, raciondlni, redlna,
komplexni...

7 7 s

m Na viech ale ma smysl definovat s&itani, nasobenfi, od&itani
a déleni.

m V poditadi mame jen &isla celd a neceld. Co s tim?
m Definujeme si vlastni tfidu. Tu ale nepljde s¢itat a nasobit.
Anebo - ze by?

m Ano: Doty&né t¥id& pretizime operdtory (presn&ji dodefinujeme
je).

m Syntakticky se tvd¥ime, jako bychom definovali b&Znou
statickou metodu, tato funkce se ale bude divné& jmenovat.
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Priklad

Opét Gaussova cela &isla

class kompl

{ public int re,im;
public kompl(int re,int im)
{ this.re=re; this.im=im;}
public static kompl operator + (kompl a,kompl b)
{ return new kompl(a.re+b.re,a.im+b.im);}
public static kompl operator * (kompl a,kompl b)
{ return new kompl(a.rexb.im-a.im*b.im,

a.rexb.im+a.im*b.re);
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P¥iklad pokracovani

Abychom mohli t¥idu kompl demonstrovat, pfedefinujeme ji
virtudIni metodu ToString jako minule:
public override string ToString()

{ return ""+re+"+ "+im+"i" ;}

A jedeme:

kompl a=new kompl(1,0), b=new kompl(0,1),c;
c=a+b;

Console.WriteLine(c);
Console.WriteLine(ax*b);
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PtetiZitelné operatory

PYetiZit Ize mnoho operdtor(, konkrétné:
unarni +, -, !, 7, ++, —-
a binall’nll+, T *, /’ %, &7|’ A’ <<7>>
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Dékuji za pozornost...
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