Zakladni operétory

m + (bindrni) s&itdni,

m - ode&itdni, podobn& * a /

m = pfifazeni,

m == porovnani na rovnost, !=, >, <, >=, <= (nerovnosti),

m logické && (and), || (or), ! (not), & (and), | (or), ~ (xor),

m prvni dvé& vyhodnocuji Iin& (je-li vysledek jasny, ptestanou), 4.
a 5. vyhodnocuji dplné (takto v C#, v C to bylo trochu jinak).

m unarni ++, —— (prefixové a postfixové, tedy a++ vs ++a).

m Pozor na priority!

m Regen( jako v Pascalu, tedy zdvorkovat.

m Pozor na porovnani a pfifazeni!

m P¥ifazovaci prikazy: +=, -=, *=, /=, &= apod.
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Komentare, bloky

m Jednotdadkové // do konce radku
m Vicerddkové /* komentaf hodn& dlouhy dokud ho
neukonZime explicitn& */

m SloZené zdvorky oznaluji blok (jako v Pascalu begin a end),
tedy { blok; pfikazu;}
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Zakladni Fidici struktury

if (podm) prikaz;

if (podm) prikaz; else prikaz;

if (podm) { blok } [else {blok}]

while(podm) prikaz nebo_blok

for(init;podm;inkr) té&lo

init je inictalizaléni kod, podm je podminka, inkr
je inkrementacéni vyraz, tedy pFiklad:
for(a=1;a<10;a++)b+=a;

Co je tohle? if(a=5) a_je_pet();

do pfikazy(); while(podm);

Poznamka: a=b=c=1;
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Konstrukce switch

ekvivalent case ... of

m switch(i)

m{ case 1: i_je_jedna(); break;

n case 2: case 3: i_je 2 mnebo 3(); break;
] default: vsechno_je_jinak(); break;
=}

Break ukon&uje jednotlivé vétve, v C se vykonaval kéd, dokud se
nenarazi na break, C# toto neumoZiiuje (jednu vétev je tfeba
ukonit pred zalitkem druhé).
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Definice funkci

typ jmeno(parametry)
{ telo }

Chceme-li vratit ndvratovou hodnotu, pouzijeme kli¢ové slovo
return a za né umistime vraceny vyraz: return 0;
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Definice funkci

podrobnosti

m procedura je funkce, kterd vraci void,
m void vracime pomoci return;,

m kulaté zavorky jsou operdtor zavolani (nebo operator definice
funkce), nelze je tudiz oproti Pascalu vynechat,

m Parametry jsou implicitné pteddvany hodnotou. Jazyk C
predani referenci nemé&l (misto toho byly pointery).

m C# umi preddvat parametry téz referenci a vysledkem:
m void divna(ref int a, out int vysledek);

m proménnd a je preddna referenci, proménnd vysledek
vysledkem, coZ je témé&F totéZ (tedy je Feena téZ odkazem, ale
hodnota proménné preddvané vysledkem neni funkci viibec
preddna).
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Objektové programovani |

m Objekty, t¥idy, metody a atributy.

m Svét sestdva z objektid, v&tSina véci je objekt.

m Objekt student se na pfednasce vyskytuje nékolikrat,
m jednotlivci pFislusi do tfidy student.

m Jsou vybaveni atributy a metodami (aby mohli studovat).
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Objektové programovani Il

m Objekty jsou instance t¥idy.

m Statické metody (resp. atributy) p¥islueji t¥id& (ne
jednotlivym objektdm).

m Modifikdtory public, private, protected Fidi pfistup
k jednotlivym polozkdm (mize kazdy / mlZe jen metoda dané
tfidy / smi sou¢asnd t¥ida a potomek).

m T¥idu (v C++, Jav&, C# a dalSich) vytvdfime pomoci
kli¢ového slova class.
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Ritual programovani v C#

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Text;

namespace ConsoleApplicationl

{ class Program
{ static void Main(strings[] args)
{ Console.WriteLine("Sem se bude pséat

ten program!");
}
}
}

Operator te¢ky mad podobny vyznam jako v Pascalu.
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Eukleiddv algoritmus

static void Main(stringl[] args)

{ Console.WriteLine("Dvé ¢isla sem:");
int a=int.Parse(Console.ReadLine());
int b=int.Parse(Console.ReadLine());
while(a'!=b)

if (a>b) a-=b;

else b—=a;
Console.Write("NSD je: ");
Console.WriteLine(a);
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Objekty

v jazyku C# a jejich vyuZiti

Svét stdle sestdva z objekti,

objekty konkrétni VS abstraktni,
ponozka VS obraz (na slidu).

Objekty pat¥i do jednotlivych t¥id, tedy

uvedena jména objektl jsou nazvy t¥id.
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Objekty, atributy, metody

m Objekty jsou ndstupci struktur (recordi),

m struktury m&ly promé&nné (prvky), u objektd tomu ¥ikdme
atributy,

m objekty maji i funkce zvané metody.

m V programu vytvd¥ime rlizné objekty, nejen Program.
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