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Informace o pfedndsce a cvicenich

m Kurz je zakonlen zdpoétem, zkouska bude v Iét&.
m Podminky zdpoctu:

m Prakticky zapo&tovy test,

m zdpoltovy program (domdci prace),

m aktivni §Zast (body v CodExu),

m daldi dle pozadavki cvidicich.
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Cile predmétu:

m Vyvojové prostiedi (Visual Studio .Net),

m jazyky Python a C#,

m algoritmy (outsourceovény do Algoritmizace, le¢ budou
vyuZity),

m a teorie s tim souvisejici.

Jednotlivé polozky budou probirdny paralelné!
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Python

a vyvojova prostiedi

python3 (p¥imo interpret),

m IDLE (jednoduché prosttedi),

m ale pro naSe ucely az pfilis jednoduché,
m Visual Studio .NET vyuZijeme i v Iét&.
[

Prostfedi vyberte dle vlastniho uvaZeni, ostatni budou trpéna
(ne systematicky podporovana).
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Organizaéni zaleZitosti

Stroj ReCodEx (alias ReCodEx Code Examiner a et na ném)
U(V:ty v pFislusnych potitatovych u¢ebnach (Mald Strana a
dal3i budovy)

Existuji dvé paralelni prednasky, které jsou ekvivalentnf,
nikoliv totozné.

Pozor, programovdéni je dovednost ndro¢nd na ¢as!
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Literatura

m A. B. Downey: Think Python: How to Think Like a Computer
Scientist
(http://greenteapress.com/thinkpython2/thinkpython2.pdf,
Cesky http://howto.py.cz/index.htm),

m P. Wentworth, J. Elkner, A. B. Downey, Ch. Meyers: How to
Think Like a Computer Scientist Learning with Python
(http://openbookproject.net/thinkcs/python/english3e/)
existuje vice verzi!

m M. Pilgrim: Dive Into Python 3 / Pono¥me se do Pythonu 3
(https://diveinto.org/python3/table-of-contents.html,
http://diveintopython3.py.cz/index.html)

m Dotazy? [pokud ano, ptejte se ihned|
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Algoritmy:

Algoritmy jsou presné definované a zamérné vytvorené postupy.

m Algoritmus je postup, jak ¥esit urcity problém.
m Realizaci algoritmu dojdeme od zadanych (vstupnich) dat
k pozadovanému vysledku.
m Sestdva z "krokd" zvanych p¥ikazy (p¥iklad - alg. s&itdni &isel).
m Sprdvny algoritmus musi byt:
m kone&ny (pro kazdy vstup dob&hne v konetném case)
m a parcidln& spravny (pokud dob&hne, odpovi spravng).
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Zpusoby zapisu algoritmu

Karel: Jazyk C: Vyvojové diagramy:

krok while (i)
krok { if(i%2) printf(’1’);
vlevobok else printf(’07’);
krok i/=2;

}

Text:
Nacti hodnotu /.
Dokud je i >0:
Je-1i je i liché vypis "1"

jinak vypis "0" ()

Vydél i dvojkou.
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Konec

Vypis 0

Vypis 1

Od 7 odecti 1




Dvojkova soustava

Cisla zapisujeme v desitkové soustavé ve tvaru apa,—1 ... a1do,

n .
vyznam: Y a; - 10"
i=0
Potfebujeme deset &islic (0 — —10).

n .
Ve dvojkové soustavé je vyznam > a; - 2,
i=0

v

m &islice stadi 2.
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Rozklad na prvodinitele

m Ndpady

m Naivni algoritmus: Hledej postupné prvodisla aZ do n a zkousej
Jjimi délit.

m Pokus o méné naivni algoritmus: Hledej prvo&isla do ./n;
(kde n; je hodnota, kterou zbjvd faktorizovat).
nebude fungovat. Pro¢?

m Méné& naivni algoritmus funkéni: Hledej prvoZisla do /n;
(kde n; je hodnota, kterou zbyjva faktorizovat).
Zbyva-1li vice nez 1, vypis zbjvajici €islo. Proc
toto funguje?
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Zapis programi

P¥i programovani (zapisu algoritmi):
m pracujeme s prom&nnymi riznych typl (a s konstantami),
modifikujeme obsahy proménnych,
volame podprocedury,
porovnavdme obsahy proménnych,
rozhodujeme se podle toho,

cyklime,

¢teme vstup, vypisujeme vystup.
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Proménné a jejich typy:

Proménna ma implicitné pf¥ifazeny typ.
Primitivni datové typy (v Pythonu) jsou:
m integer: celé Cislo,
float: necelé &islo,
string: Fetézec znaki (text),

boolean: pravda nebo lez (nabyvd hodnot True a False).

Dal3i typy (seznamy, tfidy,...) budou pozdgji.

]

]

]

m Typy jsou implicitni, ddvejte na n& pozor (1 vs "1").
m

m Mezi stringem a intem prevadéji funkce str a int.
m

P¥iklad nacteni stringu a &isla.
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Vyrazy aritmetické:

+ S&itani,

— odditani,

* nasobeni,

/ déleni,

zavorky,

// celoCiselné déleni,

% zbytek po déleni (ve stringu substituce).

Pozor: ’nazdar ’*10

P¥ifazovaci prikaz: =
Priklad: x= 2xy;
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Relaéni operatory

X7

< je men3i nez (kup¥. a < b),
> je Vétsi neZ,

>= je vétsi nebo rovno,

<= je mensi nebo rovno,

I = nerovn3 se,

== rovna se (porovndni na rovnost).
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Podminky

Syntax (a sémantika):
m if podminka :
prikazy
takto_odindentovane
m if podminka :
prikazy
else:
prikazy
P¥iklad:
if teplota>25 :
print(’Jdu do hostince!’)
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MAINET

if teplota>2b:
print (’Jdu do hostince!’)

if teplota>25 :
begin

print(’Jdu do hostince!’)
else:

print(’Nejdu nikam!’)
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Prosttedi pro praci s Pythonem

m Python je interpretovany jazyk, ke spusténi kddu je tfeba
interpret.

m Alternativou jsou preklddané jazyky, kdy je tfeba prekladac
(a vystup pak |ze samostatn& spustit).

m V Pythonu Ize zdrojovy kéd také zkompilovat, ale to délat
nebudeme.

m Predvést interpret (python3), IDLE a Studio.
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