
1. cvičeńı Pravděpodobnostńı algoritmy http://iuuk.mff.cuni.cz/~kralka/

0. Technikálie, zápočet, . . . Opakováńı pravděpodobnosti?

1. Připomeňte co je hitting time hu,v, co je cover time. Jak se poč́ıtá hitting time pro dva
konce cesty? Co koncentrace okolo středńı hodnoty? Co umı́te ř́ıct o hitting time na obecném
souvislém grafu?

2. Bud’te u, v dva r̊uzné vrcholy v grafu Kn. Spoč́ıtejte:

(a) hitting time hu,v a

(b) středńı hodnotu počtu krok̊u náhodné procházky, která začne v u a navšt́ıv́ı všechny
vrcholy.

Odhalte souvislost mezi náhodnou procházkou na Kn a
”
coupon collection“.

3. Najděte rodinu neorientovaných graf̊u s co největš́ım hu,v (jaký je tady hv,u?).

4. Najděte rodinu orientovaných graf̊u s co největš́ım hu,v.

5. Vymyslete co nejlepš́ı (fyzicky implementovatelný) zero knowledge proof of knowledge pro
sudoku.

6. Karetńı hry jste viděli?
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