Cviceni: Linearni algebra I — 6. prosince 2013

Matice prechodu

10.1. Poznamka. Vysvétleni matice prechodu, znaceni zapisu souradnic vzhledem k bézi.

10.2. Priklad. Najdéte matici pFechodu od béze B k bézi B’ nad télesem R a urcete soufadnice
vektoru v vzhledem k bézi B’. Kde

1.
1 -1 2 1
B = kanonickd, B’ = 21,1 31|,]1-5 , =12
2 1 2 3
2.
1 — 1 1 0 1 1
B={l2|.{1]. (o]}, B=d-a).[1].[-1]) @wa=|2
o/ \-1/ \u 0/ \-1 1 3
3.
1 2 1 -5 9 2 1
B={{2],(-1].[3]}, B=L[6]|,[-10],(5]), pa=]2
2) \3/) \2 1 2 9 3
4.

B = {uy,us}, B ={2u; +5us,us +3us}, T =2Zs,[z]p=(23)7".

Vlastnosti linedrnich zobrazent
10.3. Poznamka. Kernel, Image. Kernel = {0} iff zobrazeni je prosté.

Domaci ukoly
10.4. Ukol. Najdéte jadro a obraz linedrniho zobrazeni a urcete jejich dimenzi pro linedrni zo-
brazeni zadané matici s parametru a (nad télesem R):

a 1 1 1
1 a 1 1
1 1 a 1
1 1 1 a

(3 body)

10.5. Ukol. Rozhodnéte, zda nésledujici matice mize byt matici piechodu R* pro vhodné baze:

5 1 0 2
2 2 1 2
1 3 5 7
-7 9 13 14

(3 body)

10.6. Ukol. Nechi V je vektorovy prostor a F: V — R linedrn{ zobrazeni. Necht W je jadro
zobrazeni F'.
Pokud W # V a vy € V \ W, pak kazdy prvek V je lze také zapsat jako w + cvy pro néjaké

w € W a néjaké c.
(5 bodu)



